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|. Bevezetés

1. Korunk informacioés tarsadalma és az Internet

Korunk rohané vildgaban az Internet az informacids tarsadalom legalapvetbb
kommunikacids, informdcids, gazdasagi, miivészeti, diplomaciai, szocioldgiai stb.
kapcsolati formdjat illetve 6sszekoto csatornajat kepezi. Globalis elérhetésegt ‘vegtelen'
virtualis tér, amit hatalmas mennyiségt, allandéan valtozé és mozgasban [évo
informécidaradat alkot. Az Internet kapcsolat létesitéséhez alkalmazhaté eszkdzok
(személyi szamitogépek, LapTop-ok, PalmTop-ok, mobil telefonok stb.) széleskorii
elterjedésével ez az "informécids sztrada"™ ma mar vilagszerte sokak altal elérhetéve
valt. Mindennapi életink szerves részét képezi, igy nem nélkildzhetjik munkénk

vegzésekor, tanulmanyaink soran és mar szemelyes kapcsolatainkban sem.

A World Wide Web (WWW) az emberiség torténelmében az els6 olyan
médium, amely lehet6vé teszi sajat gondolataink szabadon, szinte korlatok és
ellendrzések nélkil torténs atadasat tébb millié ember szaméara. Osszehasonlitva mas
lehetéségekkel mar viszonylag kis anyagi raforditassal is megtehetjik ezt sajat
otthonunkbdl, szamitdgépunk segitségével. Az Internet abban kilonbdzik mas
elektronikus masorszord médiaktol, hogy alapvetéen interaktiv. Nemcsak egyoldall
barangolast biztosit a latogatd szdméra, hanem lehet6vé teszi a néz6kbol szereplové,
alkotova valast is. Mint azt mar emlitettem az ember kis raforditassal, viszonylag
konnyen sajat Weboldalt hozhat Iétre az Interneten, amelyen szabadon teheti kézzé
gondolatait, munkait, bemutathatja sajat magat érdeklodési korét, reklamozhat,
hirdethet, és azt hiszem a lehet6ségek széles skalajanak igazan csak a képzeletlink szab
hatart. Ez a lehet6ség rengeteg ember és vallalat figyelmét keltette fel, ami az Internet,

és azon belul is legféképpen a World Wide Web példatlan ndvekedését eredményezte.

Az Internet folyamatosan bovil, szinte minden mésodpercben megjelenik egy Uj

Web oldal. Az Internet oldalak szdmat ma tobb milliéra becsilik. Ha valaki minden
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idejét ezek megtekintésével toltené, akkor sem tudna lépést tartani keletkezésiikkel.! Az
uj Web lapok megjelenési titeme annyira gyors, hogy az altaluk szolgéltatott informécid
mennyiség szinte atlathatatlanna és kdvethetetlenné valik. Ez azt eredményezi, hogy a
Web lapok készit6i igyekeznek oldaluk informacids tartalmanak mélyitésével, vagy
kulalakjanak csinositasaval kittinni a tobbiek kozil. Ma azonban méar csak az tarthat
szamot oldalanak népszeriiségére, aki ezt a két dolgot sikeresen kombinélja. Igy az
Internet oldalakon taldlhatd informéacié minésége mellett egyre kiemelkedébb szerepet

kap a célirdnyosan alkalmazott, stilusos €s igényes megjelenités is.

2. Az Internet, mint multimédias koérnyezet

Az Internetet latogaté - a vilaghalon ,barangold, bongészé” - személy képi
(vizualis) és hang (auditiv) formaban, tehdt multimédias (audiovizualis) kdrnyezetben
jut hozza az altala keresett informéacidkhoz. Az informacio megjelenitése és atadasa
leginkabb azonban vizualis Gton, irott szOveg forméajaban, és grafikai elemek

alkalmazasaval torténik.

A Kkulonbozo grafikai elemek (képek, animécidk, integralt flash- és vided
elemek, stb.) gyakran maguk jelentik a keresett informéaciot, vagy pedig magukban
hordozzak azt. Van ugy azonban, hogy a keresett informéacid széveges formaban jelenik
meg. A grafikai elemek ebben az esetben is jelen vannak, és jelentés feladatot kapnak:
szemléltetnek, tobbletinforméciét adnak, koncentraljak a figyelmet, diszitenek,
esztétikai élményt nyujtanak, illusztralnak, reklamoznak. Leglényegesebb szerepiik
azonban, hogy a latogatott Internet-oldal felépité grafikai egységeit is ezek alkotjak (pl.:

hatterek, gombok, fejlécek stb.).

Sok olyan Internet-oldal szerkeszté (Web page editor/designer) program létezik,
amely a Web oldal 0Osszedllitdsat a grafika szemszOgébol ragadja meg. Komplett
grafikai egységek elkészitésével és beépitett sablonok alkalmazasaval - az Internet-oldal
szerkesztéséhez szikséges programozoéi tudas minimalis szintti ismerete mellett is -
lehet6vé teszi szdmunkra egy igényes oldal Osszeallitdsat (pl.: Xara Webstyle).

Manapsdg azonban a legtébb képszerkeszté program rendelkezik mar azzal a

1 Bécz P. — Szész P.: A vilaghalé lehetéségei
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képességgel, hogy elkészitett grafikai terviinket Internet-oldalba szerkesztve (Hiper
Text Markup Language - HTML programnyelvbe ‘agyazva’), kodzvetlen Internet

felhasznélashoz optimaliz&lva mentse el (pl.: Adobe Photoshop).

Az Internet-oldalt alkoto és felépit6 grafikai egységekkel, illetve az informaciot
hordozé kepi és irott elemekkel a megjelenités eszkdzén (TV, monitor, LCD képernys,
projector) keresztil kerlink vizualis kapcsolatba. Ez a fizikai kérnyezet (a hardver)
korlatokat hordoz magéban, térvényszeriiségeket szab és bizonyos keretek kézé szoritja

a grafikai elemek megjelenitését, igy nagyban ranyomja bélyegét alkalmazasukra is.

Diplomamunkédmban 6sszefoglaléan Internet-grafika cim alatt kivanok
foglalkozni az Internet-oldalakat felépité, az azokon megjelené informéaciohordozo,
szemlélteté vagy diszité képi megjelenitési elemek es grafikai egységek, fajtaival,
céljaival, feladataival, tovabba - az Internet egyedi tulajdonsagaibdl és a megjelenités
fizikai kérnyezetének korlataibdl adddé - alkalmazasi sajatossagaival, jellemvonasaival
és torvenyszertsegeivel. A grafika eme specialis aganak és felhasznalasi teruletének

elméleti attekintését és rendszerezését tiiztem ki célul munkdmnak.

Tapasztalataim szerint a téma szakirodalma ma meg hianyos, szinte alig létezik;
mindossze a céliranyosan kifejlesztett programok és grafikai alkalmazasok kezelési
utmutatoi foglalkoznak vele, vagy a felhasznald, mint problémakor talalkozik egyes
alapkérdéseivel munkdja soran. Az Internet grafika azonban egyre jelentésebb szerepet
kap napjainkban és ez csak tovabb fokozddik a megjelenites fizikai kdrnyezetének
rohamos fejlédésével, és az Internet kapcsolat létesitésére is alkalmas, hordozhatd
(mobil) multimédias eszk6zok, egyre szélesebb korii elterjedésevel. Ezert ugy
gondolom a téma megérdemli, hogy részletesen foglalkozzunk vele, és behat6an

tanulmanyozzuk.

Mivel a szamitastechnika, az Internet és a szamitogépes grafika rohamosan
fejlédik, igy a hozzajuk tartozé szaknyelv is naprol-napra Ujabb és Ujabb fogalmakkal
lesz gazdagabb. Az () szamitastechnikai szakszavak leggyakrabban angol nyelven
jelennek meg és keriilnek be a koztudatba, ezert diplomamunkdm sordn én sem
mell6zhetem azok hasznalatat. Gyakran egyes Kkifejezések magyar megfeleléjének
megjelenése, vagy kialakulasa igen lassu folyamat, ezert tobb esetben az angol
terminolOgiat veszi at a magyar szakmai élet is. Ahol lehet6ség van ra - és mar létezik -

ott az angol szavakat magyar megfelelGikkel egyiitt fogom szerepeltetni a kénnyebb



megertés érdekében.



I1. Az Internet grafika rendszere

1. Az ember és a latas

Az ember alapvetden vizuélis 1ény. Erzéki ingereink tilnyomd részét - mintegy
¥s-€t - latas utjan szerezzik. A pszichologia tudomany szerint jobban tudjuk rogziteni is
a latott élményeket, ezaltal késébb eredményesebben vagyunk képesek visszaemlékezni
rajuk, mint a hallott vagy mas érzékszerveink altal szerzett informacidkra. Emlékeink is
leggyakrabban vizuélis, képi formaban ugymond emlékképekben raktarozddnak el

bennilink, majd késébb ilyen formaban tudjuk leghatasosabban felidézni is 6ket.

Pszichikai szempontbdl a latds folyamata érzékelésnek illetve észlelésnek
minosil. A latott dolgok képzetekként (belsé képekben) jelennek meg tudatunkban és
jelentés befolyassal vannak rank, visszahatnak mindennapi cselekedeteinkre. Eletiinket,
gondolatainkat, viselkedéstinket olyan természetességgel befolyasolja a latas, hogy az
altalunk latott- és a benniink megjelend vilag képe (leképezett valosdg) kozotti
killonbozéséget és kettésséget gyakran mér nem is vesszik tudomasul? A latéas
befolyasolja jellemiinket, mintahogyan a személyiségunk is hatassal van arra, hogy

mikeént latunk egyes dolgokat.

,»A latott dolgok képzetekkent (belsé képekben) jelennek meg tudatunkban...”
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Latasunkat azonban befolyasoljadk a mas érzékszerveinkkel (hallas, szaglas,
tapintas) szerzett észleléseink, a tudasunk és a megszerzett tapasztalataink is. Azaltal,
hogy visszahatnak a latas pszichikai folyamatara, alakitjadk képzeteinket, kiegészitik,
teljesebbé teszik a kulvilagrél bennlink alkotott képet szamunkra. Talan ezért sem
nevezhetjik pusztan latasi élmenyként vizudlis képessegunket. A latas komplex,
Osszetett folyamatat legalabb annyira befolyasoljak az 6rokolt, a tanult és az atélt illetve

megtapasztalt dolgok is, mint maguk a vizudlis ingerek.

A latds nem csak alapveté érzékszervi és érzékelési képesség, hanem tanult
folyamat, valamint megértés is egyben. (Talan ezért is mondjuk sokszor: latom,
belatom, tehat értem.) Mivel az ember gyakran az értelmetlen, valészeriitlen dolgokat is
képes ,.latni”, amelyek amugy értelmezhetetlenek lennének szemeének és latasanak.
Ilyen esetben képzeletink az, amely lathatova teszi ezeket szdmunkra. A 1atas sokszor
becsapds lehet, olykor nem tudjuk elddnteni, mit is latunk igazan és, hogy miként is
értelmezzik azt. Ez a kétértelmiiseg a forrasa az érzéki csaldédasnak, ami alapvetéen

érzékszerviink észlelési, érzékelési korlataibdl adodik (optikai csalodas, illazio).

A latas sokszor becsapds lehet

(A képen lathaté vizszintes vonalak parhuzamosak.)

Igy sokszor elsfordul az is, hogy optikai szempontbdl korrekcidra szorul az,
amit latunk. llyen esetekben a tanult dolgok és a tapasztalatok vannak segitségiinkre a
latas folyamataban, illetve a megértésben. Altaluk vagyunk képesek - képzeletiinket a
latds szolgalataba allitva - megérteni és felfogni, vagyis vizudlisan értelmezni a latott

dolgokat. Igy vagyunk képesek az alperspektivaban megjelend térbeli és tavlati

2 Dobd M. — Molnér Cs.: Valésag, gondolat, rajz
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torzulasokat, illetve a killonb6z6 muszaki rajzokat is értelmezni, elkepzelni és felfogni,

tehat latni.

,»-..0lykor nem tudjuk eldénteni mit is latunk igazan és,

hogy miként is értelmezzik azt...”

A valosagot képekben, és kepzetekben éljuk meg, ezert nem elég hangsulyozni a
latas képességének és folyamatanak fontossagat. Tapasztalataink és tudasunk tulnyomé
részét latas utjan szerezzilk. Ezért is mondjuk: ,O egy sokat latott ember.” A
megszerzett tudas azonban visszahat a latds folyamatara, befolyasolja azt. A latas
szemlélet, amelyet szilletésiinktdl fogva fejlesztiink. Erzékelésiink, észlelésiink
folyamatosan véaltozik. Méshogyan latunk gyermekként, mint felnéttként. Latdsunkat
kornyezetink, élettapasztalataink, személyiségink és a rendelkezéslinkre allé tudas
illetve ismeretanyag is befolyasolja. Masképp lat egy erdész, egy Orasmester, egy
épitész. A divat, a vallas, a kor, a vilag és a tarsadalom, amelyben éliink, mind-mind
tovabbi befolyasol6 tényezét jelentenek, s meghatarozzak latasmodunkat. Ennek
megfeleléen mashogyan latta a vilagot az dkori egyiptomi és gorég, vagy a kdzépkori
reneszansz ember. Kulénb6z6 kulturdkban felnott emberek eltéréen latjak a vilagot;

maskepp lat egy tanulatlan, mint egy tapasztalt vagy mivelt ember.

Meégis van a latasban valami altalanos és kozos: a térben és idében tavol esé
kultarak szimbolikus képi (zenetei mindig azonos es valtozatlan jelentést

kozvetitettek mindenki szaméra. Ebben pedig a torténelem folyaméan a mtivészetek
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voltak az ember segitségére. Szemléletiinket a miivészet is formalja: a miivész meglétja
és lattatja azt, ami tal van a lathatdn, az ésszertiségen és az anyagiassagon, belsé latasat
tarja a vilag elé. A mivészet megtanit képszeriien latni, bizonytalan képzeteinket
kompozicidba rendezni. Megtanit tovabba felismerni az alakot, a format, a teret és a
mélységet; megismerteti vellink a vonal, a folt és a textlra jelentését. A mivészi
abrazolas folyamata kapcsolatot teremt a lathatd anyagi vilag és elvont gondolataink,

tudasunk és érzelmeink kozott. 2

Okori barlangfestmény Egyiptomi festmény

*Dob6 M. — Molnér Cs.: Valdsag, gondolat, rajz
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2. A grafika fogalma és osztalyozéasa

2.1. Fogalma

A grafika gorog eredetii sz6; a diplomatika tudomany (oklevéltan) egyik aga,
tovabba az irés, rajzolas és festés miivészetének gyiijténeve.’

2.2.0sztalyozéasa

- A képzémiiveszet (abrazolé mivészet) jelen kori felosztasa szerint ,tiszta”
muivészeti grafikat (rajzmivészetet), és alkalmazott grafikat kiilonboztet meg egymastol

- mint miivészeti 4gakat - a festészet és a szobraszat mellett.”

- A modern tudomanyok vilagaban a grafikaval a miszaki tudomanyok ala
tartozé informatika - mint Uj tudomanyteriilet — keretein belul is taldlkozhatunk. A
szamitdgépes grafika az informatika egyik tudomény &gat képezi, alkalmazott
tudomany. Szokas tiszta és alkalmazott tudomanyokat megkuldnboztetni, de ez a
kilénbség nem  lényeges; minden igazi tudomany magaban foglalja
alkalmazhatdsaganak feltételét is. A tudoményok &sszefuggnek egymassal, mint

ahogyan a vilag egyes részei is, amelyeknek ismeretét adjak.

3. A miivészeti grafika

Altalaban a sokszorosito - és iparmiivészeti agakat foglalja magaba: rajzolas,

festés, metszés, karcolas, vésés, fotdzas, filmkészités.

A miuveszeti grafika fajtai mindenki altal jol ismertek: rajzok, diszité elemek,

illusztracidk, inicialék, rézkarcok, rézmetszetek, dombornyomatok, fénykeépek,

*Pallas Nagy Lexikona
® www.muveszetek.hu
® pallas Nagy Lexikona
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mozgokép felvételek, grafitik. Felhasznalasi és megjelenési terlleteik: konyvek,
kodexek, muzeumok és galériak, miivészeti fotdkiallitasok, filmszinhdzak. Célja:
esztétikai élmény nyujtasa, oktatas, szorakoztatas, tovabba a tarsadalom mivészeti és
kulturalis értékeinek megorzése és gyarapitdsa. A mivészeti grafika prébalja az
embereket kozelebb vinni sajat vilagukhoz azaltal, hogy megkisérli lattatni, megértetni
velik a mindennapok apro, sokszor lathatatlan vagy jelentéktelennek tiing, ambar

Iényeges eseményeit, dolgait és folyamatait.

Leonardo Da Vinci alkotasa

Az alkotasokban a miivészek énmagukat, gondolataikat, érzéseiket, vagy koruk
jellegzetességeit is megjelenitik gyakran az emlitett célok elérése érdekében. A
miveszeti grafika a valésagot a vizudlis megjelenités valtozatos eszkoztardnak

felhasznalasaval a miivész szemszégebdl tikrozi vissza.
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4. Az alkalmazott grafika

A grafika specialis kornyezetben torténd, feladatorientdlt és célirdnyos
felhasznalasa az alkalmazott grafika. Céljai eléréséhez gyakran segitsegil hivja a
miveészeti grafika eszkdzrendszerét, azonban alkalmazésa illetve felhasznalasa sorén
tobb esetben tudomanyos feladatot lat el és a miiszaki-, illetve a tarsadalmi élet
kiilonbozo teriileteit szolgalja ki. Igy bar néhany vonatkozasban hasonldsagot és
parhuzamossagot mutat a mtivészeti grafikaval, mégis jelentés kilonbséget kell tennlink
kozottik. Az alkalmazott grafika felhasznalasakor az alkotdk, gondolataikat, koruk
jellegzetességeit, Uzeneteket és elveket jelenitenek meg alkotasaikban, gyakran

megrendelésre.

Az alkalmazott grafika célja: gazdasagi érdekek népszeriisitése, politikai akarat
érvényre juttatasa, tarsadalmi Uzenetek atadasa, oktatas, rekldm, informéciotovabbitas,
kommunikacid, szorakoztatas, szemléltetés, illusztralas, pszicholdgiai hataskeltés,
meggyozés, széles néptdomegek akaratanak befolyasolasa, esztétikai élmény nyujtasa,
valamint a tudomanyagak és a miuszaki élet egyes terlleteinek kiszolgalasa. A
valtozatos Uj célokat a Vildg rohamos véltozasa kdvetkeztében megjelené Uj tarsadalmi

igények hoztak létre.

Ennek megfeleléen az alkalmazott grafika felhasznalasi terlletei is sokrétiiek:
fényreklamok, orids plakatok, magazinok, szorolapok, meghivok, névjegykartyak,
mobiltelefonok, szamitogépek, reklam-kivetitok, térinformatikai rendszerek, navigacios
berendezések, televizid, szinhaz, filmszinhaz, valamint a mutiszaki- és a tudomanyos élet
kilonbozo terliletei. Ezek a megjelenési terliletek lehet6vé teszik az alkalmazott grafika
fajtainak széleskori felhasznélasat: reklam-plakatok, emblémak, logok, bemutatok,
prezentaciés anyagok, grafikonok, transzparensek, reklamfilmek, animaciok,

szamitogepes grafikak stb.

Napjaink informécids tarsadalmdban azonban mérhetetlenll gazdag vizualis
informacio aradat zudul rank életiink kiilonbozé terlletein. A véaltozatos és sokszind
analdg illetve digitélis eszkdzok, miiszerek es berendezések, a média, a miisorszéré es
informécids csatornak, valamint az 0j eszk6zok nyujtotta megjelenitési lehetéségek

mind-mind tagitottdk latasunk hatéarait, emellett képzeteinket, képzeletiinket
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gazdagitottak. Ellentmondédsos azonban a helyzet, mivel ez a képdzdn korunk
tarsadalmi emberének aktiv latasat mégis gyengiteni latszik. Mindennapjaink soran, a
rohand vildgunkban elénk taruld képaradat (reklamok, hirdetések, grafikai
diszitéelemek és esztétikai élményt nydjtd motivumok) nagy része gyakran meg sem
érinti képzeletiinket és gondolatainkat. Sokszor ugymond ’csukott szemmel’ haladunk
el egy-egy ilyen ’latnivald’ vagy ’latvanyossag’ el6tt. Bar latjuk és érzékeljik, azonban
megsem fogjuk fel ténylegesen azt, nem hagy semmiféle nyomot képzeteinkben, tehat
nem képes szamunkra 0j informécidt szolgaltatni. Agyunk megtanult szelektalni a
vizualis informéacidaradatban, kirekesztjik, gyakorlatilag nem vessziik észre, val6jaban

nem is latjuk meg ezeket a dolgokat.”

Oriasplakat®

Bar a muaveszetekre is hatdssal volt, mégis leginkabb az alkalmazott grafikaban
hozott forradalmi valtozasokat a szamitdgép megjelenése. Mint életink legtdbb
teriiletén, itt is (j lehetdségeket és perspektivakat nyitott meg szamunkra. Uj grafikai
fajtdkat hozott létre, ezzel parhuzamosan egy Uj grafikai &g a szamitdgepes grafika

létrejottét is eredményezte.

" Dob6 M. — Molnér Cs.: Valéség, gondolat, rajz
® Pannon GSM reklam (2003)
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5. A szamitogépes grafika

Az alkalmazott tudoméanyok és az alkalmazott mivészetek kozott gyakran
elmosodik a hatar és lehetetlen megkilonbdztetni 6ket egymastdl. Ugyanigy lehetetlen
a szamitdgépes grafikardl is teljes bizonyossaggal allitani, hogy besorolasa szerint az
alkalmazott tudomanyok vagy az alkalmazott mivészetek ald tartozik. Ha a
szamitogépes grafika eszkdz- és eljaras rendszerét vizsgaljuk (digitalis képfeldolgozas,
digitalis képalkotas (generalas) vagy az ’analdg valdsag’ digitalizalasanak folyamata),
egyértelmtien kijelenthetjiik, hogy tudomanyos teriiletrél van sz6. De mihelyst az
alkalmazasi célok viszonylataban felhasznalasi tertleteit kezdjuk vizsgalni, (Internet
grafika, reklam grafika, épitészeti grafika, miszaki grafika) azon nyomban miivészeti

vonasokat is mutat.

A torténelem folyaman mindig vitdk kovettek a tudomanyok és a miivészetek
felosztasat, illetve csoportositasat. Mindkét esetben az altalunk ismert vilag dolgainak
leképezése, elemzése és regeneralésa zajlik csak mas-méas formaban. A tudoméanyok és
a mivészetek gyakran hasonldsagot és kozos vonasokat mutatnak, mivel a vilag egyes
részei - amelyeknek ismeretét adjak, mibenlétét kilonbdzé forméaban megjelenitik —
szintén szoros 6sszefiiggésben allnak egymassal. (Igy johettek létre Interdiszciplinaris —
tudomanykozi — tudomanyagak és tudomany teriletek, valamint mivészettudomanyok
is.)

Ahogyan egy Internet oldal vagy egy készulé épulet fotorealisztikus (nézeti)
képének elkészitésekor nem szakithatunk alapvet6é esztétikai szabalyokkal, ugy egy
szamitogép vezérlésii mardgéppel készitend6 sablon megtervezésekor és elkészitésekor

sem nélkllézhetlink hasonl6 szempontokat.
A szamitogépes grafika specialis felhasznalasi terlletei () grafikai fajtak
létrejottét tették lehetévé és egyben szikségessé is a differencialédott felhasznalasi

célok teljesitése érdekében.
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Az (j kornyezetben alkalmazhat6 grafikai fajtak®:

- szamitdgéppel generalt (létrehozott): 2 és 3D-s grafikak, animaciok,

transzparensek, grafikonok, modellek és sablonok
- digitalizalt: képek, video felvételek, 3D-s térbeli elemek

- digitalisan szerkesztett és atdolgozott: keépek és vided elemek

- digitalis eszk6zdkkel készilt: fényképek, videofelvételek.

Alkalmazasuk és felhasznalasuk Uj tertileten, multimédias és gyakran specialis

kdrnyezetében valdsul meg.

6. A szamitogépes grafikdban alkalmazott grafikai egységek
csoportositasa és jellemzéik

A széamitogepes grafikaban hasznalt és alkalmazott grafikai elemeket két nagy
csoportra lehet osztani. Tulajdonsagaik szempontjabdl vannak statikus és dinamikus

grafikai elemek.

6.1. Statikus grafikai elemek

A statikus grafikai elemeknek két alapveto fajtaja létezik. Képeket és grafikakat
kilonboztetink meg egymastol jellemzoik, valamint létrehozasuk és keletkezésiik
alapjan. A statikus grafikai elemeket sikeresen alkalmazhatjuk multimédia anyagokban,
prezentaciok (bemutatok) készitese esetén, valamint Internet oldalunk elkészitése soran
is. Altalaban ezen grafikai elemeket alkalmazzak a miszaki és a tudomanyos élet

kilonbozo tertiletein is.

% Berke J. - Hegediis Gy. — Kelemen D. — Szab6 J.: Digitalis képfeldolgozas és alkalmazésai
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- Képek: A képek alapveté statikus grafikai elemek. Szémos célra
felhasznalhatok: illusztralhaté veluk szoveg, felhasznadlhatok az egyes
szOvegrészek  magyarazataként, de sajdt maguk is  lehetnek
informéaciohordozdk. Képeket készithetlink digitalis fényképezégéppel, vagy
analdg fénykepeket is digitalizalhatunk lapolvaso (Scanner) segitsegével. A
létrehozott digitalis képeket ezutan képszerkeszté alkalmazasok segitségével
igenyeinknek megfeleléen optimaliz&lhatjuk, és a szilkséges felhasznalasi

tertlethez alakithatjuk oket.

- Grafikak: A grafikak a statikus grafikai elemek masik alapvet6 fajtaja. A
szamitogépes grafikdban lehetéségink van 2 vagy 3 dimenzids
rajzoloprogramok, grafikai alkalmazasok segitségével kilonbozé grafikai
egysegek megrajzoléséra, illetve létrehozésara (generdlasara). Segitségikkel
készithetink logokat, emblémaékat, ikonokat, grafikonokat de akar 3D-s

targyak vagy épuletek modelljét is.

6.2. Statikus grafikai elemek készitésének és megjelenitésének
lehetdségei

6.2.1. Pixelgrafika (bittérképes/raszter grafika)

A bittérképes grafika a képek megjelenitésének legegyszeriibb eszkoze. A képet
fliggoleges és vizszintes irdnyban pontokra osztjuk fel, majd minden egyes pontrol
taroljuk annak szininforméacidit. Megjelenitéskor a képerny6 képpontjaiban az adott
pontrdl tarolt szininformaciok jelennek meg. A pixelgrafikusan megjelené szines abra

minden egyes képpontjat 4 -24 bit irja le, ezért a pixelgrafikus képek nagy méretiiek.'®

A szininforméaciok tarolasahoz sok hely sziikséges. Minél tobb szininformaciot
szeretnénk egy-egy képpontrol tarolni, annal nagyobb helyet foglal el a létrejovo

grafikus allomany. A bittérképes grafikaval igen jé minéségu képeket lehet létrehozni.

19 Csanky L.: Multimédia PC-s kérnyezetben
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A képek minésége azonban egyditt jar a képeket tartalmazd allomanyok méretének

gyarapodasaval: ez a bittérképes grafika hasznalatanak egyik hatranya.

A bittérképes grafika masik hatranya az, hogy nehéz a képpel ugy miiveleteket
végezni, hogy a létrejové (j képben ne legyen torzitdas. Ha példaul ki szeretnénk
nagyitani egy bittérképes rajzot, akkor a létrejové &bran az egyes korvonalak
csipkézettekkeé, szaggatottakka valnak. Hasonld az eset a rajz egy részletének

kinagyitasakor vagy elforgatasakor is.

A pixelgrafikus kép torzulasa nagyitas esetén (pixelesedés)*

Az el6zéek figyelembevételével, akkor célszert bittérképes grafikat hasznalni,
ha a megjelenitendé kép fényképszerti, dsszetettsége indokolja azt, mivel a bittérképes
kép tarolasanal igen nagy méretii allomanyok keletkeznek. Ennek ellenére multimédia
alkalmazasok esetében és az Interneten is leggyakrabban bittérképes grafikai elemeket

illetve keépeket alkalmaznak.

6.2.2.Vektorgrafika

Ha egy rajzoloprogrammal vektorgrafikus rajzot hozunk létre, akkor a
rajzoldprogram egy lathatatlan haldra rajzolja ki a készulé grafikat. Ezt a grafikat aztan
utasitasok halmazaként tarolja el a rajzoléprogram egy grafikus allomanyban. Az
utasitdsok pontosan leirjak az 6sszes rajzelem (pont, vonal, kor, karakter stb.) helyét,

irdnyitasat, méretét, szinét, alakjat és egyéb, a megjelenitéssel kapcsolatos jellemzéjét.
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Amikor a grafikus allomanyt kirajzoltatjuk a képernyére, akkor a megjelenité program
végrehajtja a grafikus allomanyban taldlhaté utasitasokat, és ezekbdl Osszedllitja a

bittérképes abrat, amit megjelenit a képernyén.

A vektorgrafikaval készilt rajz grafikus allomanya nem a képet alkotd pontokat
tarolja, hanem a képben talalhato rajzelemek megjelenitéséhez sziikséges informéaciokat,

melyeket a megjelenité program értelmez és végrehajt.

A vektorgrafika elényei ebbdl szarmaznak. Mivel a rajzelemeket azonosithatd
formaban, kilon-kilon taroljuk a grafikus allomanyban, Iényegesen egyszeriibben lehet
a grafikus kép egyes reszeivel miiveleteket végezni, azokat Kicsinyiteni, nagyitani,
elforgatni, megdonteni stb. Mivel ezeket a mitiveleteket csak a kép adott rajzelemén

hajtjuk végre, ezért a miiveletek elvégzése utan sem torzul a kép. *?

A vektorgrafikus kép viselkedése nagyitas esetén'®

A vektorgrafika igen nagy elénye, hogy a vektorgrafikus allomanyok altalaban
kisebb meéretiiek, mint az adott képek pixelgrafikus allomanyai, hiszen nem
tartalmaznak minden egyes képpontrél informécidkat, hanem a rajzelemek informécidit

hordozzak.

A vektorgrafika azonban hatranyokat is hordoz magaban. Minél ¢sszetettebb egy
rajz, annal tobb grafikus utasitas szlikséges leirasahoz, tehat annal tovabb tart annak
megjelenitése a képernyén. A multimédia alkalmazasok egy részénél emiatt nem lehet a

vektorgrafikat hasznalni.

1 Adobe PhotoShop: Help
12 Csanky L.: Multimédia PC-s kdrnyezetben
13 Adobe PhotoShop: Help
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A vektorgrafika leginkdbb vonalas abrak (grafikonok, logok, miiszaki rajzok,
cimerek) létrehozasara és megjelenitésére alkalmas. Egyéltalan nem vagy csak alig
képes fényképeket megjeleniteni, illetve fényképmindségti képeket létrehozni, kezelni.
Nem alkalmazhat6 tovabba a képernyé teljes fellletét Kitolté képek megjelenitésere

sem.

Barmilyen médon hozzuk is létre a statikus grafikai elemet, az a szamitdgép
képernydjen mindig pixelgrafikus (bittérképes/raszteres) formaban, tehat képpontokban

(pixelekben) jelenik meg.

Mind a raszteres, mind a vektoros grafikanak vannak elényei és hatranyai. Ezek
mérlegelésével kell kivalasztanunk minden esetben azt az eljarast, amely a felhasznalasi

terilet szempontjabol a feladatnak leginkabb megfelel.

6.3. Dinamikus grafikai elemek

A dinamikus grafikai elemek elénye az el6bbi csoporttal szemben, hogy
szinesebbek, kdnnyebben felkeltik és jobban fenn is tartjak az érdeklédést. Lattatobbak,
emellett hatékonyabban illetve eredményesebben segitik a megertést. Kedvez6
tulajdonsagaik eredményeként a dinamikus grafikai elemeket sikeresen alkalmazhatjuk
multimédia anyagokban, prezentaciok (bemutatok) osszeéallitdsakor, valamint Internet
oldalak készitése soran is. Ezen grafikai elemek alkalmazasa Uj lehetéségeket hordoz
magaban a muszaki es a tudomanyos élet kilonbdzo teriletein valo felhasznalasban.
Képesek tokéletesebben lattatni a teret, modellezni a mozgast, és eredeti dinamikajaban

szemléltetni illetve, visszaadni a valdsag esemeényeit.

- Animécidk: A képek kismeéretii animacidkba is szervezhetéek arra alkalmas
segédprogramokkal. A megrajzolt vagy beillesztett képkockékat egyszeriien
a késleltetési id6 megadasaval egymas utan kell elhelyezni. Tobb kép
egymas utdni megjelenitése a mozgas hatdsat kelti. A létrehozott animéacid
lejatszhatd fixen megadott ciklusszammal, vagy végtelenitve is. Rendkivil

hatasos, érdekes és meghokkents grafikai elemeket hozhatunk Iétre
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segitségével, amelyek megragadjak és iranyitjak a figyelmet. Kis képszam és
megjelenési méret esetében sikeresen alkalmazhatd, azonban bonyolult,
hosszu, sok képkockéabdl allé vagy nagy megjelenitési mérett (felbontasu -
Id. késébb) animacidknak a fajl mérete is nagy lesz, ezért alkalmazasuk
bizonyos korlatok kozé szorul. Az animaciok jol alkalmazhatok

reklamgrafikai vagy kismérett diszité- illetve oldal felépit6 elemekként.

- Vided elemek: Létrehozhatjuk 6ket video-digitalizald eszkdzok segitsegével
vagy digitalis videokamerdk alkalmazasaval is. A video elemek &ltalaban
azonban nagyobb méretti mozgokép allomanyok ezért kiillonbdz6 témoritesi
eljardsokkal tobb formatumot is létrehoztak meretik csdkkentésére (.mov,
.mpg, .avi). A vided elemeket nagy méretilk miatt nem hasznaljuk diszitésre,
rekldmra, leginkébb multimédia-alkalmazasokba integrélt

informaciéhordozo elemként alkalmazzuk 6ket.

7. Az Internet grafika helye és szerepe a grafika rendszereben

Az Internet grafika a szdmitogépes grafika egyik fajtaja. A szdmitogépes grafika
alkalmazasa és felhasznalasa specialis kdrnyezetben. A mar korabban emlitett eszk6zdk
és eljarasok segitségével a szamitogépen kuldnbdz6 alkalmazasok (programok)
segitségével célorientalt, feladat-specifikus grafikai fajtakat hozunk létre vagy alakitunk
Ki az Internethez - mint kdrnyezethez - optimaliz&lva. Az Internet grafikdt mas néven

Web grafikanak is hivjak, szinonim értelmi szavak.
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7.1. Az Internet grafika alkalmazési sajatossagai

Multimédia termékeknél, igy az Internet esetében is érvényes, hogy egy kép
tobb informaciot szolgaltat, mint tobb ezer sz6. Ez kiléndsen képernyére készitett
termékeknél igaz, ahol az abrak, mint példaul grafikak, integralt video elemek, képek
stb. lattatnak, szemléltetnek, igy jelentésen javitjak az érthet6seget, és ezzel fokozzak a
hatékonysagot. A képek, grafikdk melyebb nyomot hagynak benniink, mint a puszta
irott szoveg. A WEB fejlesztoi is erre alapozva teremtették meg a lehetéséget a nem
irdsos anyag atvitelére és megjelenitésére. Gondoljuk csak meg, milyen szegényes
kilsot kdlcsonoz egy oldalnak a grafikamentesség. Természetesen eléfordulnak olyan
esetek, amikor nem sziikséges ilyen eszkdzok alkalmazésa. Példaul ha gyorsan letélt6d6
oldalt szeretnénk, vagy a lapunk informécios tartalma nem kivanja meg a képek

alkalmazasat.

Az Internet, mint kérnyezet nem csak lehetéségeket de korlatokat is hordoz
azonban magaban, mint ahogyan az 6t megjelenit6 eszkdz (hardware) — fizikai
kornyezet — is, amelyen keresztil kapcsolodtunk hozza. (Id. Késobbi fejezetek).
Termeszetesen egy Web-oldal készitesekor nem lehetiink figyelemmel minden
tényezére, és nem hozhatunk létre mindenki szdméra 100%-osan kompatibilis
formatumokat sem, mégis torekednlink kell ennek kozelitésére. Ezen cél elérése
érdekében keszilé munkéank egyszerre tobb kdvetelménynek is meg kell, hogy feleljen.

A kovetkezok tényezok biztosithatjak egy Weboldal eredményessegét:

- Alkalmazhatdség, hatékonysag: A Weblap egymast kdveto képernyé oldalak

sorozatabdl all. Alapveté kovetelmény az, hogy az egymast kdveto oldalak
tartalmuk szerint mindig megfelelé sorrendben alljanak, logikus felépitést
biztositva ezzel az egész Weblap szamara. Lépésrol [épésre haladjanak elére
az informéacié kozvetitésében, koztik a kapcsolat (linkelés) egyértelmi
legyen. A Weblap felépitéséhez legcélszeriibb a fa vagy mas néven gyokér
struktdra alkalmazésa, amely témakoronként szétagazik, és ahol a killonbdzé
szinteken (az adott témakor alkérdésein belul) koérbejarhatunk. Mindig
biztositsunk visszalépési lehet6séget a korébbi szintekre, a kétiranyu

atjarhatésag miatt, tovabba minden szinten helyezziink el elérhet6séget
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Weblapunk kezdé oldaldhoz. Ezt az elvet az Internet grafika elemeinek — a
Web oldalt felépité grafikai egységeknek — is kdvetnilk illetve segitenilk
kell. Az oldalak kozdétti mozgas megkonnyitése érdekében helyezziink el jol
értelmezheté és attekinthetd, ezaltal egyszertien hasznalhatd gombokat,
elosztdkat es navigatorokat a Weblapon. A logikailag jol felépitett Weboldal
azonban nem elég. Az érthet6ség és az atlathatdésag ugyanis elengedhetetlen
fontossagu a hatékonysag szempontjabol. A lapunkon alkalmazéasra kerilé
grafikai elemek tipusat, formatumat, meéretét és szinvilagat is mindig az oldal
felépitésével illetve tartalmaval és mondanival6javal harmoénidban, az
elérend6 cél viszonyaban hatarozzuk meg. Egy rosszul megvalasztott és nem
a feladathoz optimalizalt grafikai elem nagymértékben ronthatja lapunk
alkalmazhatdsagat, lassithatja betoltesét, atlathatatlanna, értelmezhetetlenné

teheti azt.

Erthetdség: A grafikai elemek alkalmazéasanak célja informéaciok olyan
modon torténé megjelenitése, hogy azok a latogatok szamara érthetébbek
legyenek, vagyis a bongészé egyén gyorsabban megértse az informéaciok
jelentését. Ha ugyanis az informéaciok bonyolultak, akkor az abrak
megkonnyithetik, segithetik megértésiket. Emellett a megtervezett képernyé
oldalak legyenek egyszeriek, jol attekinthetéek es logikusan felépitettek. Az
oldal megszerkesztettsége biztositsa az atlathatdsagot, az érthetéséget, hogy
a latogatdo eredményesen tudja az informaciokat atvenni. Hasznaljuk a
grafikai elemeket jol meghatarozott célbdl a szbveges részekhez és az oldal
mondanivalojahoz harmonikusan kapcsolva. Az 4&bra is legyen a
kdzvetitend6 lzenet szerves része. Legyen mindig vilagos és nyilvanval6 a
szOveg és a grafikai elemek kozotti kapcsolat. Ha nem egyértelmd, vagy
nincs kapcsolat a szoveg és a képek kozott, akkor a grafikai elemek nem
javitjak az oldal hatasat, inkdbb rontjak annak érthet6ségét, dsszezavarnak,

ezaltal a hatékonysagot és az alkalmazhatdsagot csokkentik.

Atlathat6sag: Az oldalon minden alkalmazésra keriil§ hatas és grafikai elem
pontosan meghatarozott célt szolgal, ezért ennek megfeleléen legyen

pozicionalva. Ha tal sok kiegészité elem van az oldalon, vagy helyzetik
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szabalytalan és rendszertelen, akkor az rontja az alkalmazott grafikai elemek
hatdsat. A latogatd nehezen képes egy zsufolt oldalt attekinteni, annak
tartalméat felfogni. Ilyenkor az abrékat zavarosnak tartja, az oldalt pedig
atlathatatlannak talalja, még ha helyesen vélasztottuk is ki az illusztracios
képanyagot hozzd. Ez pedig meghiusitja az abrdk és a grafikai elemek
alkalmazésanak eredeti céljat. Nemhogy tdébbletinformaciét adnank, de még
az alapveté megértést is akadalyozzuk igy, mivel éppen ellentétes hatast
érink el, mint amit akartunk. Megjegyzendd, hogy a Weboldal zsufolt
hatdsat nemcsak a grafikai elemek tulsilya okozhatja, atlathatdésagot
akadalyozo6 hatédsa lehet és ronthatja a megértést egy rendszertelendl teleirt

szOveges oldal is.

- Esztétikum, minéség: Torekedniink kell arra is, hogy az altalunk keészitett

Weblap — latvany és grafika szempontjabdl — minden oldalan végigvonulo,
egységes vonasokat mutasson, harmonikus szin és formavilaggal
rendelkezzen. Az egységes stilus nemcsak esztétikai élményt nyujt, de javitja
az atlathatdsagot, segiti a megértest is. Az oldal felépitésében résztvevo és az
azon informéacios céllal megjelend informécio hordozd vagy szemlelteté
grafikai elemek szin és formavildgukban mindig igazodjanak az oldal
alapvet6 stilusahoz és annak informécids tartalmahoz. Csak jo mindségi
grafikai elemeket hasznaljunk, a rossz minéségi, elmosddott, homalyos és
pixeles kepek elriasztjak a latogatot oldalunkrol, rontjdk az informacio
atadast. Az alkalmazott grafikai elemek mérete és minésége kdzott mindig

talaljuk meg az optimalis aranyt, illetve a megfelel6 egyensulyt.

7.2. Esztetikum megjelenése a Weblapokon

Tudom, kbézhelynek szamitanak, az unalomig ismételt tanacsok, melyek szerint
készul6 Weboldalunk legyen egyedi, és figyelemfelkelté, de mégsem lehet eleget
hangsulyozni 6ket, mert a vilaghalot sajnos elérasztottdk a ,steril” megjelenésii
»tenyésztett” Internet lapok. Elrettenté példaként szeretném felhivni a figyelmet arra,

hogy az IBM, a Samsung, a Microsoft és megszamlalhatatlan mas nagyvallalat oldalai
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szinte mar megkilonboztethetetlenek egymastdl. Hasonld elrendezés, hasonlé szinséma,
alak- és formavilag, mintha egy gép gyartotta volna ¢ket, és egy futdszalagrol keriiltek

volna elénk.

Balra: www.ibm.com, jobbra: www.motorola.hu

Balra: www.microsoft.hu, jobbra: www.samsung.hu

Amig egyesek allitjak, hogy ez az egyontetiiség a béngészést konnyebbé teszi,
és a standardizalt fellletek az tlathatdsagot javitjak, addig a valésag az, hogy ezek az
oldalak unalmasak, foldhézragadt élményt nydjtanak a latogatok szamara. Mi ne essiink
ebbe a hibdba oldalunk elkészitése soran! Mert egy adott kornyezettel (otthonnal,
Weblappal) kapcsolatos érzeseink jelentés mértékben befolyasoljak a hozza fizodo
viszonyunkat. Igy a sablonos sziirke kialakités, a stilustalan, monoton és esztétikatlan
oldalszerkesztés nagyban meghatarozza azt, hogy szeretni fogjuk-e az adott oldalt,
ezaltal azt is, hogy a kés6ébbiekben visszalatogatunk-e majd ra Gjra és Gjra. Marpedig a

Vilaghalon egy oldal sikeressége latogatottsagan keresztiil mérheté le!
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Egy valtozatos, esztétikus Weboldal keészitésekor, a hatasos stilus kialakitasdban
az egyseges, szep alak és formavildg megteremtése jatssza az egyik fé szerepet,
masfel6l pedig a megfelel6 szinek kivalasztasa és alkalmazasa lehet sorsdonté. Az oldal
formai kinézetét, felépité elemeinek alakjat mindenki a sajat izlése szerint az oldal
mondanival6janak megfeleléen alakitja ki Ugy, hogy az az elérendé célt leginkabb
segitse. Erre nem léteznek altalanosan elfogadott normak, vagy sablonok, javaslatokat
vagy példakat sem érdemes sorolni, hiszen a megoldasi valtozatoknak csak a fantazia
meghatarozasara léteznek altalanosan elfogadott és alkalmazott normak, de ezekkel egy
késobbi fejezetben foglalkozunk, mert az oldal esztétikuman ill. megjelenésén tul

fontosabb tényezoket is befolyasolnak (letdltési sebesség, megjelenitési ido).

Nonfigurativ nyitokép és eloszt6 alkalmazasa a nyitéoldalon™

A szinekkel azonban nem ez a helyzet. Erdemes foglalkoznunk felhasznélési
lehet6ségeikkel, mivel az oldal témdjahoz illeszked6, jol megvélasztott szinekkel

mindig kiemelked6 hatést érhetiink el.

A latds ingere a fény, amely az elektromagneses rezgések 760-390 nm
hosszlsagu hullamaibdl all. A napfény a teljes hulldmhossz tartomanyt magaba foglalja,
de prizma segitségével felbonthatd kiillonb6zé hullamhosszl fénysugarakra. Igy jon

létre az Un. szinkép, a ,,spektrum”. A targyak fellletei a rajuk esé fényt részben

¥ http://www.agquanox-revelation.com
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elnyelik, részben visszaverik. A visszavert fénysugarak hulldmhosszanak megfelel6en a

targyakat kiilénb6zé szintinek latjuk.'®

Adott hullamhosszakhoz rendelhet6 szinérzetek nagyjabdl a kdvetkezok:
430 nm - ibolya

460 nm — kek

520 nm - z6ld

575 nm - sarga

600 nm — narancs A ,,spektrum” és hullamhossz tartomanya

650 nm — voros

Az ember kb. 35000 szinarnyalatot képes megkilonboztetni egymastol. A
szinek bizonyos rendszer szerint csoportosithatoak. Megkulonboztetlink alapszineket
és kevert szineket. Csak hat olyan szin van, amelyek alapszineknek tekinthetéek: a
piros, a sarga, a zold, a kék, a feher és a fekete. Minden tovébbi szin ennek a hat

alapszinnek valamilyen keveréke.

Nem mindegyik két szin keveredhet azonban kdz0s szinélménybe. Elsésorban
azok keveredhetnek, amelyek egymas utan kdvetkeznek a spektrumban; pl. van sargas-
piros, de nem lehetséges pirosas-zOld vagy sargas-kék. Az egymassal kdzos

szinelménybe nem keveredhet6 szineket ellenszineknek nevezziik.

A tarka szinek tetszés szerint keveredhetnek a sziirke szinekkel. igy jonnek létre
a kilonbozo telitettségii és vilagossagu szinek. Minél kevesebb a szirke, annal
telitettebb szinrél van szé. Minél vilagosabb szirkét keveriink, annal vilagosabb szint

kapunk. A pasztellszinek vilagosszurkével kevert, kevesbé telitett szinek.

Ugyanaz a szlrke szin fehér alapon sotétebbnek latszik, mint fekete alapon. Ezt
a jelenseget ,vilagossagkontraszt”-nak nevezzik. Zold alapon a szirke csik széle
pirosasnak ttnik, mig piros alapon zOldesnek. Ezt a hatast ,,szinkontraszt”-nak

nevezziik.'®

> Dr. Geréb Gyérgy: Pszichol6gia
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,»Vildgossagkontraszt”

Jol tudom, nehéz dolog a harmonikusan egymashoz illé szineket megtalalni,
manapsag azonban mar nem kell miivésznek lenni hozza. Munkank soran szamtalan
mikro-alkalmazas nyujt segitséget ehhez is. Az egyik ilyen példaul, a Pixy szinsémakat
felvonultaté Internet oldal (http://www.pixy.cz/apps/barvy/index-en.html), melyen egy
DHTML alkalmazas segitéségével egyszeriien kereshetiink egyméashoz jol illeszked6
szineket.

Pixy ,,szinkeresé”

Hasonl6 eszk6z a Quickcolor oldal (http://kohaistyle.com/scripts/quickcolor/) is,
ahol egy Flash animécié teszi lehetévé ugyanlgy az egyméshoz ill6 szinek
kivalasztasat. Az igy felajanlott szinkombinaciokat sikeresen hasznalhatjuk oldalunk

elkészitése soran.

18 Dr. Geréb Gyorgy: Pszicholégia
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QuickColor ,,szinkeresé”

Emellett a legtobb Internet-grafikai szerkesztéprogram (Web designer, Web
page editor) ajanl fel komplett szinséméakat beépitett sablonaihoz, melyek segitségével

kdnnyedén osszeallithatjuk oldalunk harmonikus szinvilagat.

Weblapunk esztétikumat azonban nem mindig csak a szokvanyos, 6sszeill6
szinek novelhetik. A szinek nem szokvanyos kombindcidjanak alkalmazésa is
lehetéséget nydjthat arra, hogy Weboldalunk megkilénbdztesse magat, kiemelkedjen a
tobbi kozul! A szinek alkalmazédsaban sem Kkell allanddan sablonokhoz, berdgzott
szokdsokhoz ragaszkodnunk, legyunk batrak felhasznalasuk soran, merjink

formabontéak lenni.

7.3. Egyéb hatékonysag fokozo lehetéségek a Weblapokon

Mint azt mar kordbban emlitettiik, a szamitdgépes grafikaban alkalmazhatunk
statikus és dinamikus grafikai elemeket. Az Internet grafikaban is egyre kiemelkedébb
szerepet kapnak napjainkban a dinamikus grafikai elemek, és a kiilonb6z6 programozoi
megoldasok, amelyek mozgast, dinamizmust és életet visznek Weboldalunkba. Ha azt
akarjuk, hogy lapunk egyéni, extravagans, Kirivo és figyelemfelkelté legyen, nem
hagyhatjuk el ezen lehet6ségek kiaknazasat illetve felhasznalasat sem. A kulénb6zé
mozgéast imitald animéaciok, interaktiv oldalelemek, amelyek ténykedéseinkre kiloénbdzé

valtozasokat produkalnak, és valaszreakcidkat adnak, mind-mind hozzasegitik Internet
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oldalunkat ahhoz, hogy érdekes, egyedi, ennek eredményeképpen pedig sokak altal

latogatott, tehat eredményes és sikeres legyen, figyelemre tartson szamot.

Dinamizmust azonban nem csak integralt dinamikus grafikai elemek
alkalmazasaval érhetiink el Weboldalunkon. Programozott grafikai hatasokkal, a Java
Script, a Visual Basic Script programnyelvek eszkodzeivel és a napjainkban egyre
elterjedtebb Flash animacidk segitségével tovabb fokozhatjuk az oldalunk altal nyujtott
élmenyeket. Az egér mutatdjaval egy képre ’rdallva’ a hangszorébol magyardzo széveg
hangozhat fel, ezzel fiiszerezve a latottakat, vagy irott szdveg jelenhet meg a képhez
kapcsolodoan. Az egérrel a képre lépve, vagy Kkattintva kiulénb6z6 mozgas és
eseménysorozatokat indithatunk el. Felugrik egy 0j lap, egy magyarazat, vagy a kép,
mint egy film elindul. Minden egyes ténykedésiink eredménye kilonbdz6

valaszreakciok tomkelegét indithatja el. Itt mar csak a fantazia szab hatart szamunkra.

Osszefoglalasként azonban azt hiszem, megjegyezhetem, hogy ma mar épp gy
nem dolgozhat egy Web-programozo alapveté Internet grafikai ismeretek nélkil, mint
ahogyan az Internet grafikus (Web Designer) sem nélkilozhet alapveté programozoi
tudast munkaja soran. En diplomamunkam témajabol és a valasztott cimbsl adoddan
azonban szeretnék a grafika témakorére koncentradlva az Internet grafika teriletén
maradni, és nem kalandoznék el a programozott grafikai hatasok iranydba. Bar szoros
kapcsolatokat mutat egymassal a két teriilet az alkalmazas, illetve felhasznalas terén,
mégis Ugy érzem, nem lennénk képesek mindkettét egyszerre és maradéktalanul a
megfelelé melységben ugy megtargyalni, hogy kozben ne legyunk az egyik vagy a
masik terllet karara, mivel a hozzajuk kapcsol6d6 tudas tul széleskorii és dsszetett,

emellett killonb6z6 vizsgalati szempontokat is kovetel.
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8. Az Internet oldalon megjelené grafikai egységek és
feladataik

Az Internet oldalon megjelené grafikai egysegek fajtairol kordbban mar szoltam.

Raéviden érintettlik fébb feladataikat is, amelyek a kdvetkez6k lehetnek:

- Informécio atadas

- Szemléltetés

- Diszités

- Tovéabba grafikai egységek, amelyek az Internet oldalt felépit6 szerkezeti

elemeket alkotjak.

A felsorolasbol — az Internet grafika alkalmazéasanak szempontjabol - ez
utdbbiak kapjak a legkiemelkedébb szerepet, ezért velik kell részletesen foglalkoznom,

a kovetkezokben ezeket tekintjik at.

8.1. Az Internet oldalt felépité szerkezeti elemek tipusai és feladataik

Az Internet oldalt felépité szerkezeti elemek illetve grafikai egységek szoros
kolcsonhatésban allnak a Weboldal strukturdlis felépitésével, tartalmaval és céljaval,
valamint fuggéségi  viszonyban vannak az oldalon megjelené témaval és
mondanivaléval is, amelyek szintén hatast gyakorolnak alkalmazasukra és
megjelenésukre. Az Internet oldalt felépité grafikai egységeknek azonban nem csak
magaval az oldallal, de egymassal is — mindig egységes stilust mutatva -

harmonizalniuk kell.

Az Internet oldalt felépit6 szerkezeti elemek tipusai a kovetkez6 grafikai

egységek lehetnek:

- Nyitokép
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- Fejléc (header, banner)
- Sarokzaro (0-pont) grafikai elem (logo)
- Eloszté (navigator)
- Gomb (button)
- lIkon (icon)
- Tagold (bullet)
- Hatéarolod/elvélaszto (divider)
- Hattér (background)

- Sz&mlalé (counter)

8.1.1. Nyitokép

Nyitoképet olyan Weblap esetében alkalmazunk, amelynek els6 oldala egy
nyitd-, vagy mas néven kdszonto oldal. llyenkor a nyitokép mellett elhelyezhetliink még
egy rovid koszonté szoveget az oldal témajanak megfeleléen, az oldalunk nevét,
valamint nyelvvalasztasi vagy tovabblépési lehetéséget (linket), amelyek az eloszt6
(index) oldalra vezetnek. Végil feltiintethetlink par informéaciét az oldalhoz javasolt
monitor felbontasrol, illetve az alkalmazandd bongészéprogrammal kapcsolatban is.
Emellett roviden kozdlhetjik az oldalunk altal kittizott ill., elérendd célt és a rajta

megjelend informacios anyag tipusat.

Nyitokép

Ennek megfeleléen a nyitokep igazodjon Weblapunk téméjahoz, mutassa be
tartalmaval annak leglényegesebb, legjellemzébb mondanivaldjat, stilusaban hordozzon

eléremutatast a varhat6 oldalakra és harmonizaljon a kdszonté szdveggel. A nyitokép
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leggyakrabban statikus grafikai egység. Magaba foglalhatja a kdszontészoveget vagy
akar oldalunk nevét is. Valamely része Aaltalaban tartalmazza a nyelvvalasztas
lehetGségét is, ahol egy kijeldlt terliletre kattintva léphetlink tovabb (image map), vagy
pedig a kép egesze jelenti a kapcsolatot és a tovabblépési lehetoséget a kdvetkezéd
oldalra, amely ebben az esetben leggyakrabban az eloszt6 oldal. Ha a nyelvvéalasztas
lehetéségét nem a nyitokép hordozza magaban, akkor erre a célra gombokat, vagy
ikonokat illesztiink be a nyitéoldalra a nyitdkép mellé. A nyitdoldal eleme lehet tovabba
még a szamlalo is, amely a latogatonak azt mutatja meg, hanyadikként szemléli
lapunkat (Id. késébb). A szamlald lehet kiilonallé grafikai egység, de a nyitdkép szerves
részét is képezheti. Mindkét esetben alapveté kdvetelmény és elvaras, hogy stilusban
legyenek egységesek és egészitsék ki egymast a nyitoképpel. A nyitokepet feladatabol,
jellegzetességeibdl illetve tulajdonsagaibdl addddéan altaldban az oldal kozepére

pozicionaljuk.

A nyit6kép megjelenése és pozicionalasa a nyitéoldalon®’

A nyitokép hasznos lehet abbdl a szempontbol is, hogy megmutatja a
latogatonak mekkora méretben (felbontasban) lesznek lapunk tovabbi oldalai
optimalisan lathatéak monitoran, ezért a kép meretét igazitsuk mindig az elére

eltervezett- és a nyitdoldalon javasolt méretekhez.

Weblapunk strukturdlis felépitésétél fliggéen azonban a nyitokép allhat az
eloszto funkcionalis szerepében is. Ez az eset akkor valdsul meg, amikor az els6 oldalon
(féoldal) egy — a tartalomra nagyon jellemzé és a lap stilusat féiranyban meghatarozo —

kdzponti grafikai elemet alkalmazunk, amely magaban hordozza a témakori elosztést és
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a tovabblépés lehet6segét is ezekbe az irdnyokba, tehat elosztoként mukddik (Id.

elosztd).

8.1.2. Fejléc (header, banner)

A fejlec az elosztd oldal legfelsd, vizszintesen elhelyezked6 diszité és
informéacids grafikai eleme, de végigvonulhat lapunk tobbi oldalan is. A fejléc
funkcidjabol adoddan altalaban statikus grafikai egység. Gyakran tartalmazza oldalunk
nevét, grafikai egységének részét képezheti az eloszto, vagy a sarokzar6 grafikai elem.
Ha alkalmaztunk nyitoképet, akkor a fejlécet rendszerint annak grafikai bazisan
alakitjuk ki, vagy stilusat mindenféleképpen szorosan igazitjuk hozza. A fejlécnek is,
mint minden mas grafikai oldalelemnek, stilusban harmonizélnia kell a tobbi

0sszetevovel.

Fejléc

A fejlécet — ha Weblapunk minden oldalan végigvonul — érdemes egy kuldnallo
keretbe (frame) elhelyezni, hogy ne kelljen minden egyes oldal betoltésekor tartalmét
Ujra betolteni. A grafikai egységek bet6ltése ugyanis lassitja az oldal megjelenését (ld.
késobb).

Y http:/www.kfh.hu
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A fejléc megjelenése és pozicionalasa az eloszt6 (index) oldalon*®

18 http:/www.kfh.hu
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8.1.3. Sarokzaro (0-pont) grafikai elem

Az eurOpai irasmdd balrél-jobbra és fentrél-
lefelé halad. Ennek megfeleléen a monitorok
megjelenitését is ugy alakitottdk ki, hogy a bal fels6
sarok az alapértelmezett kezdépont (0-pont), ebbél a
pontbdl szamol mindent, ehhez igazit minden relativ
hivatkozast kilonbdz6 grafikai egységek
pozicionalasaval és megjelenitésével kapcsolatban (ld.
késobbi fejezet). Az itt alkalmazott sarokzard grafikai

elem lehet cimer, esetleg embléma (logo), amely

Sarokzaré grafikai elem

oldalunk témaéjara jellemzd, vagy oldalunk nevét tartalmazza, de betdltheti egyszeriien

egy esztétikai diszitéelem szerepet is. Ebbdl kdvetkezik, hogy megvalositasara

rendszerint statikus grafikai egységet alkalmazunk.

A sarokzérd grafikai elem gyakran részét képezi a fejlécnek vagy az elosztonak

és kapcsolatot teremt kdzottik. Valamelyik rész- esetleg mindkett6 teljes hianya esetén

azonban fel kell vallalnia szerepiket, igy valhat egy sarokzar6 grafikai elem 0-pontra

zart (pozicionalt) elosztova.

A sarokzaro grafikai elem megjelenése és pozicionalasa

az eloszté oldalon®®

1 KFH Intranet
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8.1.4. Eloszto (navigator)

Az elosztot, mint funkciondlis grafikai egységet leggyakrabban az elosztd
oldalon (index page) alkalmazzuk, de a nyitoképpel egy grafikai egyseget alkotva
megjelenhet a nyitéoldalon is. Az elosztd tartalmazza a témakdri kapcsolatokat
(linkeket), innen tudunk tovabblépni a kivalasztott irdnyokba, elérni Weboldalunk
kilonb6z6 témakori lapjait és visszalépési lehetéséget is biztosit roluk. Mivel azonban
gyakran kinaljuk fel a tovabb-, illetve visszalépés lehet6ségét az alsobb szintii lapokon
is, ezért az elosztdt a fejléchez hasonléan érdemes kiilon keretbe (frame) helyezni. Ez a
megoldas oldalunk gyorsabb megjelenitését segiti, mivel az eloszté grafikai egységét
nem kell betdlteni Ujra és ujra. Tovabblépésnél az elérni kivant dj oldal informéacids
anyaga az elosztotol kulonalld keretben jelenik meg. Az eloszté oldalt az elosztéval
egyutt gyakran fémeninek vagy féoldalnak (main page) is hivjak, a multimédias

programok illetve alkalmazasok hagyomanyainak megfeleléen.

Néhany példa flggéleges elosztokra

Néhany példa vizszintes elosztokra

Az elosztot altaldban gombok épitik fel, ezek képezik informéacios és

funkcionalis elemeit. Emellett tartalmazhat mas pl. diszité grafikai egységeket is. Az
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eloszt6 Weblapunk azon része, ahol a dinamikus grafikai elemeket leginkéabb
alkalmazhatjuk mozgas megjelenitésére. Az egérrel rakattintva vagy egyszertien folé
allva kulonbozo grafikai valtozasokat hozhatunk létre. Ez magara vonja a figyelmet,
valamint visszajelzést ad a felhasznalonak ténykedésére jelezve, hogy a hivatkozas
aktiv, probalkozasa eredményes volt. Hatékonyan alkalmazhatok ilyen célokra Kkis

méretit animaciok.

Az elosztd megjelenése és pozicionalasa az eloszté (index) oldalon®

Mar eddig is lathattuk jol, hogy a Weboldalt felépit6 grafikai elemek helyzete,
feladatai illetve funkcidja nem szigortan rogzitett, rugalmasan valtoztathat6. Bar van
néhany alapveté elvaras, vagy mondjuk agy torvényszeriiség, amelyeknek meg kell
felelniik a megjelenités eszkozeinek korlataibdl adéddan (Id. késobbi fejezet), ezektol
eltekintve azonban a Weblap szerkesztoje altalaban kedve szerint hasznalhatja ¢ket
igényeinek és elgondolasainak megfeleléen. En diplomamunkamban az éltalanosan
alkalmazott megoldasokat probalom bemutatni a gyakorlatiassag, valamint a praktikum

szempontjabol.

Ahogyan az az el6zéekben mar kiderilt, Weblapunk strukturalis felépitésétol
flggoen az eloszto allhat a nyito- vagy az elosztd oldalon, lehet sarokzaro grafikai elem,
de képezheti akar a fejléc részét is ugy, hogy homogén grafikai egységet alkot vele,
megis kozben alapfunkci6jat megérzi. Olyan eset is kialakulhat viszont — az oldal
tartalmanak dsszetettsegétol és a kapcsolatok, illetve hivatkozasok (linkek) szamanak és
csoportositasatol, felosztasatol fuggéen — hogy egy lapon tébb elosztot is alkalmazunk.

Ilyenkor leggyakrabban az elosztok kilén grafikai egységet képeznek. Akarmilyen
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szerepet toltson is be azonban az elosztd, kezdeti megéllapitasunk mindig érvényes lesz:
Kivitelezésében és stilusaban harmonikusan igazodnia kell a tobbi oldalalkotd és
oldalfelépit6 grafikai elemhez, valamint az oldal alapvet6 tartalmdhoz és

mondanival6jahoz.

8.1.5. Gombok (buttons)

A gombok azok az alapvet6 grafikai elemek, amelyekre hivatkozasokat (linket)
helyezink, igy biztositva kapcsolatot lapunk kilonb6z6 oldalai kozdtt. A gombok
biztositjak lapunkon belil az atjarasi, valamint a tovabb- illetve visszalépési lehetéséget
a kulénbozé szintek kozott, de mutathatnak mas Weblapokra is. (Egyszerii felépitési
oldalak esetében helyettesithetjiik a gombokat irott szovegre helyezett hivatkozassal is a
lap tartalméanak gyorsabb betdltése érdekében, ez azonban a grafikai egységek

megtargyalasa szempontjabdl nem lényeges.)

Néhéany példa a gombokra

Ahhoz, hogy a gombok jol lathatok, egyéertelmtiek és értelmezhetéek legyenek,
ugy kell kialakitanunk 6ket, hogy az oldal grafikai egységébdl hangsulyosan — megis
annak stilisztikai egyensulyat nem megtorve — emelkedjenek ki. Ha a gombok statikus,
homogén részét képezik az oldal grafikai egészének nehéz 6ket felismerni. Annak
érdekében, hogy feladatuknak és az elvarasoknak minél hatékonyabban meg tudjanak
felelni, a gombok keészitésehez leggyakrabban dinamikus grafikai elemeket, kis mérett

— a mozgas hatasat kelté képsorokat — animaciokat alkalmazunk.

A szamitdgepes alkalmazasokban taladlhatdé gombok hagyomanyos maddon

miikddnek, rajuk kattintva a benyomas hatasat keltik, mig a Web oldalakon lévé

20 http://www.etherlords.com
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gombok esetében gyakran megtorténik, hogy nincs semmiféle vizuélis visszajelzés,
ezaltal konnyen felismerhetetlenné valhatnak. Pedig gyakran egyszeri grafikai
megoldasok is igen hatasosak és figyelemfelkeltéek lehetnek. Mikor a felhasznal6 az
egérrel a gomb folé all egy apro jellel, egy felvillandssal, egy pici mozdulattal
vizualisan Uzenhetlink: ,,Gomb vagyok, kattints ram!”” A gomb szinének vagy
benyoméaséanak latszatat képes kelteni, és mozgast szimuldlhat. Arra azonban mindig
ugyelniink kell, hogy a tul sok dinamikus elem alkalmazasa, az ¢ssze-vissza mozgd
grafikai elemek tomkelege zavard lehet. Zsufoltsdg hatasat kelthetik elvonva ezzel a
latogatd figyelmét a lényegi dolgokrol, igy tulzott alkalmazasuk ronthatja oldalunk

hatékonysagat.

Gombok alkalmazasa és megjelenése az Internet oldalon®

A nagy igyekezetben, hogy kreativak és stilusosak legyunk, gyakran az
oldalalkotd elemek funkcionalis feladatainak vagyunk a karara. Annak biztositasa, hogy
egy gomb figyelemfelkelté legyen, de emellett funkcionalis szerepe tovabbra is

egyértelmi maradjon, nem egyszerii dolog. Mit is értlink ezalatt?

- A Weboldalon egy kihangsulyozott grafikai egység lehet gomb is, de lehet,
hogy valaki egyszertien csak igy akarta a lap egy részét disziteni! Tehat a

taldiszitettség lehet félrevezet6 vagy zavaro is.

2L http://www.nlc.hu



-42 -

- Sokszor megtorténik az is, hogy a tuldiszitettség ’megdli’ az oldal
funkcionalis elemeit, elrejti azokat szemink el6l, mert egységébe olvadnak.
Ilyenkor rengeteg idét eltélthetiink az oldal grafikai elemébe agyazott gomb,

és ezaltal a link keresésével, mig sikeril megtalalnunk azt.

Ennyibél talan mér lathatd, hogy egy Weboldal grafikai tervezeése soran a
navigacios lehetdségek lathatosagat is figyelembe kell venni. Nem engedhetjik meg
tehat magunknak, hogy a grafikai elemek tulzott vagy téves alkalmazasa lapunk

muikddése szempontjabdl hatraltatd tényezoként jelentkezzen.

8.1.6. Ikonok (icons)

Az ikonok funkcionalis szerepe hasonlé a gombokéhoz, grafikai elemek,
amelyekre hivatkozast helyeziink el (meglinkeljiuk 6ket), igy biztositanak tovabblépési
lehetséget lapunk kilénbdzé — témakdr szerint csoportositott — oldalaira, vagy mas
Weblapokra. Az ikonok azonban a gomboktol eltéréen altalaban nem képezik grafikai
részét sem az elosztonak, sem mas oldalalkoté grafikai egységnek, kilonallo, fliggetlen
elemek. Szintén kulénboznek abban is, hogy széveges részt csak meglehetésen ritkan
tartalmaznak. Az ikonok a logokhoz hasonlatos egyedi formaju grafikai egységek. Az
elérend6 linket onallé jelentéssel bird, szimbolikus grafikai kinézetiik és jellegzetes
alakjuk jelkepezi, illetve mutatja. Ezek &ltalaban egyszerii dolgok, de néha tsszetettebb,
vagy bonyolultabb abrék is lehetnek. Az egyik legaltalanosabban alkalmazott ikon a
"levél’” (E-mail), amely &ltalaban egy Kis boriték, postalada, egy nagy E betii vagy az

Interneten altalanosan ismert és hasznalt ,,@” szimbolumként jelenik meg és az
alapértelmezett levelezéprogramot inditja el, hogy levelet killdhessiink az oldal altal

kodzolt cimre.
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Néhéany példa az ikonokra

A maésik, még gyakrabban hasznalt ikon a ’haza’ (Home), amelyhez el6szeretettel
hasznalnak haz szimbdélumot angol elnevezeéséb6l adodoan. Ez utdbbi hivatkozasa
(linkelése) mindig oldalunk kezdd lapjara mutat. Altalaban a lapok als6 vagy legfelss
részén helyezzik el, segitsegével barhonnan kénnyedén visszatérhetiink Weblapunk

féoldalara (Main page / Home page).

Ikonok alkalmazasa és megjelenése az Internet oldalon

A navigacio és felhasznaloi felllet tervezésének egyik legfontosabb aspektusa a
grafikus szimbolizmus megértése. Ha képzomivészeti téren jartasak vagyunk, akkor
ismerjuk a szimbdlumok és a logotervezés elméleti koncepcidit, igy megfelel6 ikonokat
készithetiink, mert birtokdban vagyunk annak a képességnek, hogy a dolgokat

legjellemzébb vonasaik alapjan stilizalva (egyszeriisitve) jelenitsik meg. A grafikusnak
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mindig tisztdban kell lennie a végrehajtandd feladattal, és ennek vizuélis

“ sz

Gyerekkorunktdl rendelkeziink azzal az alapvet6 és 6szténos képességgel, hogy
felismerjuk az egyszerti dolgokat szimbdlumok formajaban abrazolva. Gondolkodasunk
és tanult illetve tapasztalat Gtjan szerzett ismereteink segitségével késobb dsszetettebb
jelentéssel bird abrak értelmére is asszocialni tudunk, megeértjik jelentésiiket. Egy ikon
megertéséhez eldszor is fel kell ismernink magat az ikont. A felismerés a vizualis
szimbolum és az agyunkban tarolt emlék, vagy tapasztalat 6sszekapcsolasabol
keletkezik. Ha a szimbdlum az tgyetlen rajz miatt kevéssé felismerhet6, vagy jelentése

meghaladja a néz6 tapasztalatat, akkor a felismerés elmarad.

A legaltalanosabban ismert primitiv szimb6lumok

korszaktdl és kultaratdl fliggetlendl

Ikonok olyan dolgokat is jelképezhetnek, amiknek nincs kozvetlen vizuélis
megfeleléje. A szerelmet gyakran szivvel szimbolizaljak, mert a szerelmet, mint

fogalmat nem lehet lerajzolni. A veszélyt leggyakrabban egy koponya jeldli.

A sziv és nyil motivumarol tudjuk,

hogy nem szabad sz6 szerint venni

Az emberi latas és asszociacio jellegzetessége az egyszertsités. Ez azt jelenti,
hogy az &ltalunk mar megtanult, ill. jol ismert dolgokat hidnyos szimbolumokbdl is
azonnal felismerjuk, pl. nincs szlikségiink az amerikai zaszl6 azonositasahoz mind az 52
csillag megjelenitésére vagy éppen az egész zé&szl6 bemutatdsara, mar részeibol is

kovetkeztetni tudunk ra, képesek vagyunk felismerni.
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Gyakran mar apro és erésen torzitott részletekbdl is

asszocialni tudunk a szimbdlumok jelentésére

A szamitogép felhasznaloi feluletének tervezésnél gyakran talaljuk szembe
magunkat azzal a problémaval, hogy valami olyasmit kell abrazolni, aminek nincs képi
megfeleléje - és ez nem egyszerii. Egy ideografia nem csak felismerést igényel, hanem
mentalis kapcsolatot is az idedval, amit megjelenit. Egy bonyolult fogalom idealis képi
megjelenitésének hidnya esetén jobb egy kicsit “csalni, és elhelyezni egy magyarazé

szot az ikon ald, mint 6sszezavarni a felhasznalot.

Olykor nem kertlhetjik el rovid magyarazo6 széveg alkalmazésat

az ikon feladatanak egyértelmiivé tétele érdekében

Felhasznal6i felllet tervezéjeként ritkan adatik meg az a lehet6ség, hogy Uj
szimbolumot hozzunk létre. Ha vannak létezé eszkozok, mint példaul a széles kdrben
ismert ikon (pl. e-mail kildés jele a boriték), akkor azok kovetkezmények nélkdil
hasznalhatdéak. Ha meg akarjuk alkotni a sajatunkat, akkor széles kdrben tesztelni kell,
milkodéképes-e, és modositani mindaddig, amig azza nem valik. Erdemesebb azonban
mar létez6, multimédia programokban felhasznalt és bevalt ikonokat ill. szimbolumokat

alkalmaznunk Weblapunk elkészitésénél.
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8.1.7. Tagoldk (bullets)

A tagoldk a Weboldalon a gondolatjel szerepét betdlts, illetve azt helyettesité
altalaban statikus grafikai elemek, de lehetnek akéar dinamikusak is. Allhatnak
bekezdések elején, sorokat kulonithetnek el egymastol kiemelve és jobban érthetéve
téve azokat, de gyakran gombok illetve mas linkek elé is elhelyezziik éket, hogy jobban

kihangsulyozzék azok szerepét.

Néhéany példa a tagolékra

Sok esethen a tagold 0sszefliggé grafikai egységet alkot a gombbal ezért 6 is
megkapja a gombra elhelyezett hiperhivatkozast (linket). llyen esetekben nehéz
megkilonbdztetniink  6ket  egymastdl egyrészt funkciojukbdl, masrészt pedig
megjelenésiukbsl adododan, mivel a tagolo stilusat ilyenkor altaldban szorosan a gomb

kinézetéhez igazitjuk.

A tagolok alkalmazésa és megjelenése az Internet oldalon®

22 http://spellforce.jowood.com
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8.1.8. Hatarolok, elvalasztok (dividers)

A hatéroldk els6 ranézésre funkcio nélkili sormintanak, vagy diszité grafikai
elemnek tiinnek. lgaz, sok esetben ilyen egyszerii célbol alkalmazzuk csak 6ket, mint
egyszerii esztétikai élményt nyQjté diszitések. Azonban maés, ennél lényegesebb
alkalmazasi tertletik is van, ahol fontosabb feladatot is kapnak. Weboldalunk aktudlis-,
a képernyén megjelend lapjanak tartalmat logikai részenként kulonitik és hatéroljak el
egymastol, ezzel jobban attekinthetové és érthetévé teszik azt. Feladatuk tehat nem
elhanyagolhat6. Természetesen a hataroldkat is érdemes szin és formavildgukban az
oldal tobbi grafikai eleméhez igazitani, ugy, hogy kodzben figyelemfelkeltéek és jol
lathatéak maradjanak. A hataroldk lehetnek statikus és dinamikus grafikai egysegek is.
Eredményesen szinesithetjik oldalunk tartalmat kis méretii, animalt hatarolokkal,
amelyek mozgasukkal még hatésosabba teszik lapunk megjelenését. Itt is vigyaznunk
kell azonban az egyensuly megtartasara, nehogy a sok mozgd elem alkalmazasaval
éppen ellentétes hatast érjink el, mint amit terveztiink, és az atlathatosag illetve az

érthet6seg karara legyunk.

Néhany példa a hatarolokra/elvalasztok

A hatarolok — foként a statikus grafikai elemekbdl készitettek — egyik
jellegzetessége, hogy veégtelenitett grafikai egysegek. Ez azt jelenti, hogy tébbszor
egymas utan helyezve Oket, illeszthetéek egymashoz, tehat szerkezetiik
0sszekapcsolodik, és homogén egészet alkot. Ezt a tulajdonsagukat kihasznalva és azt,
hogy a HTML dokumentumokban a hattérként (Id. részletesen: hatterek) beéllitott

grafikai elemek alapértelmezett beéallitasként megismétlik 6nmagukat, a hatarolok
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eredményesen alkalmazhatéak — barmekkora monitorfelbontds mellett — az oldal

tartalmi részeinek szétvalasztasara a képernyo teljes szélességében.

A hatérolé/elvalasztd alkalmazasa és megjelenése az Internet oldalon®

8.1.9. Hattér (background)

A hattér a stilus kialakitdsa és a Weblap szerkezeti elemeinek 0Osszetartasa
szempontjabol az egyik legfontosabb oldalalkotd grafikai elem. El6késziti a varhatd
informéacidt, meghatarozza a hangulatot, ami lehet mulatsagos, komoly, elegans stb.
Weblapunk esztétikai élményének fokozésa érdekében, valamint grafikai és stilisztikai
egyensulyanak biztositasa céljabdl az 6sszes oldalon keresztiilvonuld, egységes hatteret
vélasszunk, amely jol megy a tartalomhoz, harmonizal a tobbi grafikai elemmel, és

kiemeli a mondanivaldnkat.

Fontos a megfelel6 hattérszin kivalasztasa. Ha az alkalmazés ismertet6 jellegii,
egyszerii hatteret, tompa szineket célszerii valasztani. Ha lényeges, hogy egy
meghatarozott légkort teremtsen vagy a latogatora érzelmi hatast gyakoroljon, akkor a

hattérben élénkebb szineket kell hasznalni.

Hattérnek altalaban statikus grafikai elemeket alkalmazunk. Bar egyes bongész6
programok képesek lekezelni mozgd animécidkat - valamint a HTML formatum is
lehetéséget biztosit ezek hattérként vald felhasznéaldsara, alkalmazdsuk megsem

ajanlatos, mivel nagyon lelassitjdk a lapok betoltését és a tartalom megjelenitését.

2 http://www.agquanox-portal.com
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Hatékonyan alkalmazhatunk azonban hatterként képeket, grafikakat, egyszerii vonalas

abrakat, mintakat (patterns) és killénb6z6é anyag mintazatokat is (textures).

Néhany példa a hatterekre

Erdekes, szép hatterek létrehozasanal sikeresen hasznélhatjuk fel a HTML
dokumentumok azon tulajdonsagat, hogy a hattérként bedllitott grafikai egységeket
megismételi. Ennek kovetkeztében egy hattérként beillesztett képet a bdngészé balrdl
jobbra ill. fentrdl lefelé haladva soronként tobbszor egymas utan helyez el, és abban az
esetben, ha a képet ugy allitottuk be el6zéleg, hogy annak oldalai atlosan illeszthetéek
legyenek egymaéshoz, akkor azok dsszekapcsolddnak, és szerkezetlik egyutt homogén
egészet alkot. (Ez a helyzet minden esetben igaz, azonban a latogatd szamara csak
akkor valik lathatova, ha bongeszojének lathatd — a monitor felbontasbol adédo hasznos

— terlilete nagyobb a hattérnek beillesztett kép méreténél. Ld. késébbi fejezet)
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A hatterek alkalmazasa és megjelenése az Internet oldalon

llyen tipusu hétterek készitésére altaldban kis méretii képeket hasznalunk fel,
amiket gyorsan le lehet tolteni és meg lehet jeleniteni. Ezekkel a képekkel tehat a
bongész6 — a hazteté cserepeihez hasonld6 modon — feltdlti az oldal teljes hatterét.
Minden GIF vagy JPEG keépre igaz, hogy ha mar egyszer letdltodott, akarhanyszor
felhasznalhat6 az oldalon, kiléndsebb idéveszteség nelkil.

Ami még fontos, ne feledjlk, hogy a betiik a hattérkép folott helyezkednek el.
Ha a hattér mintaja tal intenziv, a betiik felette nehezen olvashatéak. Minden
kilonosebb gond nélkil hasznalhatunk sotét betiiket vilagos, illetve vilagos betiket
sOtét hattéren. Kozepes arnyalatu hattér esetén esetleg kontrasztos szinek segithetnek a
betiik kiemelésében, ilyen pl. a sarga - kék paros, de igy nagyobb valoszintiséggel
kockaztatjuk az olvashatdsagot. Ha egy hattéren nagyon hasonlé arnyalatu betiiket vagy

karaktereket kell alkalmaznunk, emeljik ki 6ket ellenkez6 arnyalatu kontarral.
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8.1.10. Szamlalé (counter)

A nyitooldal vagy a féoldal eleme lehet a szamlalé (counter). Elsésorban
funkcionélis szerepe van, nem pedig grafikai egység, azonban megjelenésének

minosége sem elhanyagolhatd esztétikai tényezo.

Néhéany példa a szdmlalokra

A szamlal6 az oldalunkra belépé latogatonak azt mutatja meg, hogy
hanyadikként szemléli lapunkat aznap, vagy a Weblap megalkotasa éta (ezt altalaban
érdemes aprO megjegyzésben kdzolni). Alkalmazasa egy lehetéség, egy szolgaltatas,
amit altalaban az Internet oldalunkhoz tartoz6 szerver Uzemeltetéje bocsat
rendelkezéslinkre bizonyos térités ellenében, vagy ingyen. Ez azért l1ényeges, mert a
szamlalas tenyleges miveletét a kivalasztott szerver végzi majd el, ahonnan a szamlalot
Weblapunkba illesztjuk, igy oldalunkat be kell regisztralni oda. Alapvet6 elvaras, hogy
a szamlal¢ stilusban harmonizaljon oldalunk egységevel. Szerencsére ma mar rengeteg
olyan oldal taldlhato az Interneten, ahol a kulonbdzé Kiviteli sz&mlalok széles

valasztéka teljesen szabadon érhetd el.

Szamlalok alkalmazasa és megjelenése az Internet oldalon

2 http://vrefme.fw.hu
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I11. Az Internet grafika alkalmazasanak elmélete

Weblapunkat annak ismeretében készitjik el, hogy sok felhasznald valdsziniileg
nem Ugy fogja latni majd, ahogyan azt mi szeretnénk. Kulénbdz6 felhasznaldknal
ugyanaz a HTML dokumentum egészen masképp nézhet ki, és mas modon jelenhet
meg. Néhany alkotéelem mashol, méas méretben jelenik meg, a szinek atalakulhatnak,
s6t, néhany részlet teljesen el is tinhet lapunkrol! Az oldal méas-méas sebességgel
toltédhet be, esetleg csak részleteiben, vagy valamilyen kompatibilitasi probléméabdl

kifolydlag egyéltalan nem. De mitél is van ez?

Weblapunk specidlis kdrnyezetben keril alkalmazésra, €s ez nagyban ranyomja
bélyegét megjelenésére. Ezek a problémak alapvetéen ket f6 tényez6bdl adodnak. Mint
mar emlitettem, korlatot jelent egyrészt a felhasznald rendelkezésére all6 — Internet
kapcsolat létesitésére felhasznalt — szamitogép (v. egyéb mas eszkdz), méasfeldl pedig
az alkalmazott Internet hozzaférés tipusa és annak jellemzéi. Ezek mindegyike
kornyezetként viselkedik, és jelentés mértékben befolyasolja oldalunk-, valamint a rajta
felhasznalasra kerul6 Internet grafika alkalmazasanak lehetéségét. Attol fuggoéen, hogy
milyen  monitort és  szamitdgépet hasznalunk, milyen az alkalmazott
bongészéprogramunk, tovabba, hogy milyen Internet kapcsolattal rendelkezink, az

adott Internet oldal mindig masképpen jelenhet meg.

Hogy mikent tudjuk ezeket a kompatibilitasi killénbségekbdl adodo problémakat
elkerlni, esetleg Kiklszobolni? Gyakran csak sulyos kompromisszumok aran
lehetséges mindez, de megeshet néha az is, hogy egyaltalan nem vagyunk képesek
athidalni a felmer(lé problémakat, amelyek lapunk publikalasa soran adddnak. Mégis
fontosnak tartom foglalkozni ezekkel a kulonbdz6 esetekkel, mert vannak sajnos
fejlesztok, akik ugy gondoljak, hogy minden felhasznal6 cstcskategorias szamitogéppel
van felszerelkezve, rengeteg memoriaval és 19”-os monitorral rendelkezik, valamint
nagysebességti vonalon keresztil kapcsolédik az Internethez. Ez azonban nem igy van.
Ma még sokfelé nem ez az altalanos helyzet. Ennek ellenére mégis sokan ilyen
szellemben dolgoznak. A Weboldal készit6jének ugy kell megalkotnia lapjat, hogy az
széles néptdmegek szamara elérhet6 legyen, tehat a befolyasolo tényezoket figyelembe

véve minél kompatibilisebbre kialakitani azt az esztétikum fenntartdsa mellett.
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Erzékeny egyenslly ez, és erds kompromisszumokat kévetel az alkot6tol, amelynek

mértékét mindig az oldal tartalma, mondanivaloja és az elérend6 cél fog meghatarozni.

Fuggetlendl attél, hogy milyen elegans az oldal, mennyire "dogds"” a grafika, ha
a felhasznalot elriasztja betoltésének ideje, vagy elkedvteleniti, esetleg felidegesiti az,
hogy gépe keéptelen az oldalt eredeti minségében megjeleniteni, akkor a tervezé
tévedett! A tervez6 célja az, hogy kommunikaljon, Weblapjaval informaciot adjon at.
Ha azonban ez mar azel6tt megbukik, hogy a latogatd megtekinthette volna az adott

lapot, akkor elmondhatjuk, hogy rosszul dolgozott.

Ezekre a felmerilé problémakra szeretnéem felhivni a figyelmet, és ravilagitani
arra, hogyan tud egy tervezé - aki elkotelezett a munkaja irant - megbirkézni vellk.
Ebben prébalok Utbaigazitast adni diplomamunkam I1. fejezetében, ,,Az Internet grafika

alkalmazasanak elmélete” cimi részben.

1. Az Internet, mint kérnyezet és befolyasolo hatasa az
alkalmazott grafikara

Az Internet  kornyezetként  viselkedik  Weboldalunk  megjelenitése
szempontjabol, ahol annak alkalmazasara sor keril. Egyedi tulajdonsagaibdl adodoan
jelentés befolyast gyakorol ra, illetve a rajta megjelené és az 6t felépité Internet
grafikara, valamint korlatokat szab felhasznalhatésaguknak. Ahhoz, hogy megértsik
mibol is adddik ez, és miként tudunk hatasai ellen védekezni, meg kell vizsgalnunk
ismét mi is az az Internet, hogyan épul fel, milyen részelemek alkotjak, azoknak milyen
jellemz6i vannak és milyen befolyasold hatést gyakorolnak lapunk és az Internet grafika

alkalmazasara.

Bevezetémben azt irtam: ,,Globalis elérhet6ségi ‘végtelen' virtudlis tér, amit
hatalmas mennyiségii, allandoan valtozé és mozgasban levé informacidaradat alkot.” Ez
azonban sajnos nem ilyen egyszerii. Anélkil, hogy elmeriilnék a részletekben,
szeretném megemliteni, hogy az Internet szervereken Kkeresztiil 6sszekapcsolt
szamitdgépek vilagméretii haldzata, globalis informéacios szisztéma, amely lehetéveé

teszi a ’korlatlan’ kommunikaciot a halézatba bekapcsolddott szereplék szamara,



-54 -

flggetlendl azok térbeli helyzetétsl. Technoldgidjanak 1ényege abban all, hogy lehet6vé

teszi az adatatvitelt egymastol foldrajzilag tavol elhelyezked6 szamitogépek kdzott.

Maga a Web nem mas, mint kisebb Kiterjedésii halézatokbdl allé globalis
rendszer, ami kiterjed bolygonk 6sszes orszagara, amihez sok szazmillio felhasznald
csatlakozik. Struktirajat tekintve hasonlo a telefonhal6zatokhoz. Olyan kommunikacios
hal6zat, amelynek nincs egy Kitiintetett, egyedulallo és ,,egyeduralkodd” kozpontja, a
szerverek, mint csomépontok, csatolopontok vannak jelen, ezeken keresztiil
csatlakoznak az egyes szamitogépek a haldzatba. A rendszer mindennemi kdzponti
irdnyitas nélkil is mikodoképes, hiszen mellérendelt egységek lancolata épiti fel.
Természetesen léteznek olyan pontok, ahol tobb szal 6sszefut ezek a szerverek, de ezen
csomopontok is mellérendeltek, nincs hierarchia koztik. Valamely halézati csomopont
kiesése esetén a rendszer tovabbra is mikodoképes marad. Az Internet egy nyitott
halézat, az csatlakozhat ra, aki csak akar. Az egyetlen koltség a kapcsolati forma
létesitése (tavkozlési vonalak, kabel TV haldzatok stb.) és a sziikséges eszkdzok (kliens

hardver: szamitogép, modem) beszerzése.

1.1. Az Internetes kérnyezet elemei, es azok tulajdonsagai

Az Internetet felepité és az Internet kapcsolatot létesité elemek jellemzéi és

befolyasol6 tényezéi a kovetkezok:

- kapcsolati forma - jelatviteli sebesség, feltltés/letoltés
- szerverek - jelatviteli sebesség, tarolokapacitas
- modem - jelatviteli sebesség, feltoltés/letoltés
- kliens-oldali szamit6gép - megjelenitési sebesseg/mindség

JOl lathatd tehat, hogy az internetes haldzat egyik legjellemzébb tulajdonsaga a
jelatviteli sebesség. Megfigyelhetjiuk, hogy az Internetet felépité elemek a Weboldal
letOltésének sebességére vannak a legnagyobb befolyassal, ami elsésorban lapunk

megjelenési idejét hatdrozza meg. Ezekre az elemekre azonban nem vagyunk képesek
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hatast gyakorolni, réadasul a vilagban ezek mindegyike méas és mas. Ennek
eredményeként minden felhasznalonal egyedi feltételek fognak érvényesiilni ezért
Weblapunkat és a rajta alkalmazott Internet grafikat kell optimalizalnunk és altalanosan
felhasznalhatdva tennlink. Kompromisszumos megoldasok segitségével, az Internet —
mint kornyezet — tulajdonsagait szem elétt tartva kell kialakitanunk oldalunkat gy,

hogy széles korben altalanosan alkalmazhaté legyen.

Oldalunk minél 0Osszetettebb, minél tobb grafikai elemet tartalmaz, annél
nagyobb az 6sszmérete, amit a hal6zaton keresztll a felhasznal6 a gépére letolt, igy
annal hosszabbad valik a megjelenités ideje is. Ezt a grafikai elemek nagy mérete

eredményezi. Azonnal érthetové valik a helyzet, ha belegondolunk, hogy
egy szoveggel teleirt oldal mérete minddssze 1000 byte (~1KB), ezzel

szemben az itt lathatd kis méretii ikon 12KB-os.

Egy-egy jobb mindségii kép mérete manapség elérheti akdr a 2-3 Mb-ot is.
Képzeljuk csak el, milyen lenne az alkalmazhat6sadga egy ekkora méretti képekbdl
elkészitett képgalérianak a Weben. A rohamosan fejlédé technika és a folyton-folyvast
novekvé jelatviteli sebességek mellett is ezen allomanyok letoltése jelentés id6t vehet
igénybe, mivel az Internet haldzat sebességének meghatarozasakor mindig
elemeinek Osszesitett értékét kell figyelembe venniink. Hidba van a legkorszeriibb
szamitdgépe valakinek, vagy éppen egy jo modeme, és hiaba kapcsolddik az Internethez
a leggyorsabb kommunikacios vonallal, ha példaul a szerver, amin keresztil az adott
oldalt latogatja, nem képes igényeinek megfelel6 jelatvitelt biztositani, mert éppen
tlsagosan terhelt. Ilyen esetben nem lesz képes az altala keresett oldalt megfelelé
sebességgel letdlteni. A halozat képességeit mindig a leggyengébb rendszerelem

kapacitasa hatarozza meg.

Bar lathatjuk, hogy az Internet-elérés sebessége sok tényezé6tol fligg, mégis
nézziink meg a kovetkezo t&blazat segitsegével par manapsag gyakori kapcsolati

format, és azok képességeit kullonb6z6 tipust és mérett kepek letdltése esetében.
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Hozzaférés médja/tipusa

28,8k Modem (analdg)
33,6k Modem (analdg)
56k Modem (anal6g)
64k ISDN (digitalis)
128k ISDN

384k ADSL

512k ADSL

768k ADSL

1,5 MB Kabel Modem

Atlagos sebesség J6 sebesség

Sebessége
(KB/s)
3,6
4,2
7
8
16
48
64
96
1536

Kivalo, nagy cégekre jellemzé

A napjainkban &ltalanosan hasznalt kapcsolati formak?®

Kép Mere e8| 336
(KB) Mode | Mode
m m
4575 392
1647 (~7,6m) | (~6,5m)

Fénykép
221 614 | 52,6

Szamitogépes grafika

78 21,7 18,6

Logb
1 0,27 0,23

Ikon

% http://www.origo.hu/szoftverbazis

Letoltés ideje (Sec.)

I\igge 64k 128k = 384k @ 512k
m ISDN = ISDN A ADSL & ADSL
235,3 @ 206 103 34,3 25,7
(~4m) | (~3,4m)  (~1,7m)  (~0,6m) | (~0,4m)
31,6 27,6 13,8 4,6 3,4
11 9,8 4,9 1,6 1,2
0,14 0,125 0,06 0,02 0,015
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Igazitsuk oldalunk dsszméretét az atlagos jelatviteli sebességadatokhoz, és attol
csak akkor térjunk el, ha azt oldalunk mondanivaloja, tartalma vagy a megiranyzott
célkdzonség kore megkivanja. Hiszen Weboldalak latogatasakor a legzavardbb tényezé
a grafika letoltésére és megjelenitésére valé varakozas. Rohané vildgunkban az egyik
legfontosabb tényezé az idé. Sokszor Iépiink ki egy oldalbol, mielétt annak informacios
tartalma megjelenne csupan azért, mert tal sokaig tartana, mig az elsé kép letolt. A
grafikai elemek alkalmazésa szebbé, esztétikusabbd, hatasosabba teheti oldalunkat,
azonban nem engedhetjiuk meg, hogy ez a let6ltés idejének drasztikus ndvekedésevel,

Weblapunk eredmeényessegenek karara valjon.

Emellett arrdl se feledkezziink meg, hogy egy szerveren biztositott tarhely —
ahova elkeszitett Weblapunkat feltehetjiik — tarkapacitasa is veges, igy nem tolthetlink
fel barmekkora mennyiségi anyagot. Egyes szervereken ezért korlatozzak a feltdlthet6
anyag 0ssz mennyiségét, de vannak olyanok is, amelyek az Internet oldalt alkotd
elemek (file) méretét egyesével is maximalizaljak a letOlthetéség és a szerver

terheltségének ill. mitkddékeépességének szabalyozésa érdekében.

1.2. Weboldalak méretének igazitasa az Internethez mint kérnyezethez

Manapsag az atlagosnak mondhaté 7-16 KB/s jelatviteli Internet kapcsolattal
optimalis esetben 1 perc alatt egy 420-960 KB-os oldal megjelenitésére vagyunk
képesek. Azért irok egy percet, mert ennél tobbet altaladban senki nem hajland6 azzal
tolteni, hogy az adott oldal felépité elemeinek betdltésére varjon, anélkil, hogy a
keresett informacidbdl barmi megjelenitésre kertlne. Ebbél kifolydlag altalanos értéki
tanécs lehet, hogy egy Weblap oldalainak méretét prébaljuk meg 1000 KB (~1MB) alatt
tartani az optimalis megjelenithetéseg érdekében. Ennek alapjan javaslatokat tehetiink

az Internet oldalt felépité grafikai elemek méretére is:

- A nyitokep merete lehetéleg ne haladja meg az 500 KB-ot. Ha nem tudjuk
ez ala csokkenteni méretét, akkor is vannak segitséginkre kilonbdzo

eljarasok, hogy ne kelljen teljes terjedelmét egyszerre betdlteni. Ezekkel a
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lehetéségekkel a késébbiekben még bévebben foglalkozunk. Egy nyitdkép

optimalis méretét azonban érdemes 60-120 KB kdzotti ertékre bedllitani.

A fejléc mérete ne legyen tobb, mint 200 KB, hiszen az oldalon még mas
elemeket is meg kell jelenitenink rajta kivil. Egy fejléc mérete azonban
akkor optimalis, ha 30-60 KB kozé esik.

A sarokzar¢ grafikai elem a fejléccel egy egységet alkotva akar 200-300
KB is lehet, de kiilonallban mérete ne haladja meg a 100 KB-ot. Még tébb
szinbol allo, részletgazdag sarokzaré elem mérete is beszorithaté 100 KB

ala, igy mérete a fejléchez hasonldan optimélisan 30-60 KB lehet.

Az elosztd nagy elénye, hogy tobb elembdl épul fel (gombok, ikonok stb.),
igy nem egy egészként kell betdltédnie. Ez elénydsebb a megjelenités
szempontjabol (Id. késébbi fejezet). Osszmérete igy se legyen azonban tébb,
mint 200-250 KB. Egy optimalizalt elosztd teljes mérete altalaban 80-100

KB értékben maximalizalhato.

A gombokbdl altaldban tébbet alkalmazunk egyszerre egy Internet oldalon.
Meéretiiket érdemes 10 KB koruli értéken tartani, de még egy animéalt gomb
mérete se haladja meg a 20 KB-ot, mert a grafikai egység funkcionlis
muikodését fogja akadalyozni. Nem ritka az, hogy egy elosztéban 8-10 gomb
is szerepel. Ha ezek egylttes mérete 200 KB, akkor az elosztd szerkezeti
elemeivel egyltt egy jelentés mérett grafikai egységet fognak alkotni, amely
csak nehézkesen, majdnem fél perc alatt toltédik be az oldalra &atlagos
jelatviteli sebesség mellett. Egy gomb mérete optimalizalva 5-10 KB-ra

csokkenthetd le.

Az ikonok mérete lehetéleg ne haladja meg az 10 KB-ot. Egy optimalizalt

ikon mérete altaldban 5 KB korili értékben maximalizalhato.
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- A tagoldk mérete soha ne legyen tobb, mint 10 KB. Ha igy lenne, akkor
valamit nagyon elrontottunk. Egy atlagosan alkalmazott tagolé optimalis
mérete 1-3 KB.

- A hatéarolok/elvalasztok mérete lehetéleg ne haladja meg a 10 KB-ot.
Funkcidjabdl adodoan nem kiemelkedéen fontos grafikai elem, tehat
felesleges nagy méretii elvalasztokat késziteni. Néhany kivételes esetben
latunk azonban olyan hatarol6t, amely az oldal esztétikuma miatt kap
kiemelt szerepet. EImondhatd, hogy méretét ekkor sem érdemes 20 KB folé

emelni. Egy atlagosan alkalmazott eloszté optimalis mérete 3-6 KB.

- A hatterek meretével kapcsolatban nehéz konkrét javaslatot tenni. Ha az
egész oldalt betdlts, egy egységbdl allé képet alkalmazunk hattérként, annak
méretét érdemes 100 KB alatt tartani. Szo kerllt mar korabban arrol is, — de
késobb majd még részletesen is foglalkozunk vele ismét — hogy hattérnek
kisebb kiterjedésti képeket is felhasznalhatunk. Ilyenkor a kép oldalunkon
mozaik jelleggel ismétlédik balrdl jobbra ill. felulrol lefelé haladva. A
’mozaik kockanak’ kivalasztott kép kiterjedése sokféle lehet, de mérete ne
legyen tébb, mint 20 KB. Egy jol optimalizalt hattér-mozaik elem 5-10 KB

kozotti értékben maximalizalhato.

- A szamlalok grafikai egységének kinézetét gyakran megvélaszthatjuk, de
méretébe nem szolhatunk bele. A szamlaldkat ugyanis a szamlalasi

tevékenységet végzo szerver szolgaltatja szamunkra.

Egyértelmt cél tehat az, hogy az oldalunkon megjelené grafikai elemek jelentos
mértékii méretcsokkentésére van sziikség, egy jol alkalmazhatd, révid (elfogadhato)
idé-intervallumon  belul let6ltédé és megjelens, ellenben igényes, szép Weblap
elkészitéséhez. Ezen probléma megoldaséra tobb lehetéség is kinalkozik, de alapvetéen

két modszert alkalmazhatunk:
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- az egyik megoldas, hogy kulonb6z6 tomoritési eljardsok alkalmazésaval
célorientdlt — a felhasznalasi teriiletnek leginkabb megfelelé -
képformatumokat hozunk létre grafikai objektumaink taroldsahoz, ezéltal
jelentés méretcsokkentést érhetiink el; valamint korlatozott mennyiségben
szerepeltetjik oket, oldalunk gyorsabb letdlthetésége érdekében. A
kilonbdzo tomoritések alkalmazasa azonban mindig kompromisszumokkal
jaré megoldéas. Minél inkébb tomdritlink egy képet, az altalaban anndl inkabb
a minoségének romlasaval jar, mivel valamilyen mddon informaciét
hagyunk el beldle. Eppen ezért, meg kell hataroznunk oldalunk készitésekor
a célkdzonseg koret, akiknek lapunk szélni fog, ezutan pedig a téma és az
elérend6 cel ismeretében egy szubjektiv egyensulyi helyzetet Kell
felallitanunk az oldal esztétikuma, stilusa, megjelenitési minésége valamint
az ot felépité grafikai elemek mérete és alkalmazott mennyisége kozott.
Egyértelmti, hogy egy t6zsde informéaciokat kozl6, vagy statisztikai adatokat
felvonultatd Internet oldal struktiraja, valamint tartalma és kinézete soha
nem lesz azonos azzal, amit egy szinhdz, vagy egy muzeum Weblapjara

készitlink el.

- a masik lehetéseg, hogy az igy létrehozott grafikai objektumok
tulajdonsagait optimalizaljuk, a szamitdgepes kornyezet jellemzoihez

igazitjuk (Id. Kov. fejezet).

1.3. Képtomoritési eljarasok

Mivel magyardzhatd, hogy néhany kép aranylag révid id6 alatt let6ltheté, mig
mas grafikak megjelenitése sokkal tobb id6t vesz igénybe? A fajl mérete a lényeg, a
byte-ok mennyiségén mulik az egész, amelyeket a szerverekr6l a kommunikécios
csatornan keresztul a kliens szamitdgépére kell tovabbitani! Ahhoz, hogy egy kép
gyorsabban bet6ltheté legyen, a fajl méretét kell lecsokkentenlink. Ebben kiilénbdz6
tomoritési eljarasok vannak segitséglinkre. Tébbféle fajlformatum is létezik, amelyek
mindegyike mas-méas tomoritési technikat alkalmaz a grafikai allomanyok méretének

csokkentésére.
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A Weben leggyakrabban hasznalt képtomoritési eljaras a veszteségmentes
tomoritést biztositdé GIF (Graphic Image File Format), és a veszteséges tomoritést
megval6sitdé JPEG (Joint Photographic Experts Group). Vonalas, kevés szint tartalmazé
abrak és grafikak tomoritéséhez hasznaljuk a GIF formatumot, az eljaras vizsgalatakor a
késébbiekben latni fogjuk miért. Sok szint tartalmazd, bonyolult, szamos részletbdl
feléplls, dsszetett képek esetében JPEG tomoritést alkalmazunk. Rajtuk kivil még sok
egyéb képformatum létezik (TIFF, BMP stb.), azonban az Internet grafika
szemsz0gébol nem érdemes foglalkoznunk vellk, ugyanis tulajdonsagaikbdl adoddan

mas teriileteken alkalmazzak 6ket.?®

1.3.1. GIF keptomoritesi eljaras

A GIF fajlformatum 8 bites (256 szinii), vagy annal kisebb felbontast képek
létrehozasara alkalmas. Ezzel szemben minden egyes képernyopont szinének leirasahoz
altaldban 24 bit informacié szikséges. 8 bit egyenként a vords, zold és kék
szindsszetevd szamara (RGB). igy mindegyik fényességi szintje 0-tdl 255-ig allithato,
ami 0sszességében 16°777 216 kiilonbozé szint tesz lehetévé. Jollehet minden szines
monitor képes ennyi szin megjelenitésére (Id. Késébb), a szamitdgépek egy része

gazdasagi megfontolasokbél nem tdmogatja ezt a lehetéséget.”’

Ha csak szoveget és szamokat kell megjeleniteni, szinek hasznalata
szlikségtelen. Minden megcimezheté képpontnak rendelkeznie kell egy hozzatartozo

bittel a memoriaban, 0 vagy 1 értékkel, jelezve, hogy az illet6 pixel be van-e kapcsolva.

Minden képpont rendelkezik egy bittel a memdridban,

0 vagy 1 értékkel jelezve, hogy az illeté pixel be van-e kapcsolva

%8 http://kmfserv.kmf.hu/vizipucok/internet/help.htm
27 http//weblabor.hu
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Ha egyszeri tablazatrél vagy diagramrél van szo, 16 szin elegendé lehet, ami a
szamitogép vided-memoriajabol pixelenként minddssze 4 bitet igényel. Manapsag
azonban egyre gyakoribbak a 8 bites rendszerek, ahol minden egyes 6nallé képpont 0-
tol 255-ig terjedo6 értéket vehet fel. Ha ezeket letérképezziik egy 24 bites RGB értékeket
tartalmazé tablazatra, Iétrehozhatunk egy olyan palettat, ami 256 szint foglal magaba a
lehetséges 16,8 Milli6-bol. 2

Egy 8 bites kép tobbnyire egy hosszl, 0 és 255 kdzotti szdmokat tartalmazo
sorozatbol all. A fajlban valo tarolashoz tudnunk kell, hany pixel szélességii és
magassagu a kép, igy barmikor eléhivhatova valik. Egy 128 x 96 pixel méretii kép
elegend6 lenne 12 teljes képernyényi szOveg taroldsara is! Ennek a képnek a tarolasa
ugyanennyi helyet vesz igénybe a merevlemezen, nem szamitva az egyéb informaciok
(mint példaul szélesség, magassag, név, fajl formatum, stb.) tarolasdhoz sziikséges
bajtokat. *°

A képet leir6 szdmok alaposabb vizsgalata utan észrevehetjik ugyanazt a szamot
tartalmazd sorozatok tobbszori eléfordulasat. Homogén teriileteket is magukba foglald
képek, példaul fekete vagy fehér héatterek, hosszi sorokban tartalmaznak 0-t vagy 255-
0t. Nullak szazainak tarolasa helyett hatékonyabb ezt mondani: "A kdvetkezé 288 pixel
értéke 0" - mivel ez néhany byte segitségével leirhat6. Az eljaras neve "run length

encoding”. Ez képezi a GIF és mas grafikus fajl formatumok alapjat.*

Azt mondtam, a GIF ,veszteségmentes” képtomaritési eljards. Ez azt jelenti,
hogy a GIF fajlokban nem vész el adat, ezért a tomoritett fajlbol az eredeti fajl

visszaallithato.

A tomorités alapja egy helyettesitési eljaras, melyben adatsorozatokat egy
mintatablazat sorszamaval helyettesitenek. A képpontok szinkddjai ismétl6dé

adatsorozatok. Ha ezeket az adatsorozatokat beirjak egy mintatablazatba, az adatsorozat

%8 Csanky L.: Multimédia PC-s kornyezetben
2% Csanky L.: Multimédia PC-s kornyezetben
%0 Miiszaki Féiskola Internetes Iskolatjsagja
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az allomanyban helyettesitheté a mintatablazat megfelel6 sorara mutatd pointerrel.

Tételezzlk fel, hogy a fajlban talalhat6 az alabbi szamokat tartalmazé adatsorozat:

123456123456123456

irjuk be az ,,1 2 3 4 5 6” szamokbdl all6 adatsorozatot a mintatablazat elsd
soraba, ekkor az adatsorozatok a fajlban helyettesitheték az ,,1” sorszamu pointerrel. A

helyettesités utan a fajlban az aldbbi adatok talalhatdk:

111

Lathatd, hogy a peldaban 18 bajt helyett 3 bajtot hasznalunk, ami jelentés
helymegtakaritas és a fajl méretének a csokkenését eredményezi. Persze a

mintatablazatot a fajl végéhez csatolni kell, hogy a kodolt fajl dekddolhat6 legyen.31

A GIF féjlokkal elérhet6 maximalis méretcsokkenés a képallomanyban
eléforduld ismétlodé mintak szamatol fligg. Nagy, azonos mezoket tartalmazo képek
esetén tizszeres méretcsokkeneés is elérhets. VVonalas képek esetében joval kisebb a

méretcsokkenés, esetenkent csak 20% megtakaritas jelentkezik.

A GIF allomény minden esetben egy szinpalettas kép, amely maximalisan 256
szint tartalmazhat. (A szinpalettakrol egy késébbi fejezetben lesz sz6) De a paletta
Kisebbitheté a kett6 valamely hatvanyara. Készithetink 256 szinmélyseégii képnél
kevesebb 2, 4, 8, 16, 32, 64, és 128 szinmélysegi képet is. A palettan barmilyen szint
megadhatunk, ezaltal is csokkenthetjik az atviendé fajl méretét. Példaul ha olyan képet
szeretnénk, amin egy z6ld bokor lathatd, a z6ld 60 arnyalataval, akkor a 64 szines
paletta béven elegendé. J6 szinvalasztassal tobb, mint a tizedére csokkenthetjik a fajl
méretét, mely a kép megjelenési idejét drasztikusan csokkenti. Természetesen minél
kisebb a paletta, annal gyorsabban toltédik le a kép, de annél kevésbé élvezhetd, annal

Kisebb a szinmélysége.

A GIF eljarast maximum 16 bit szininformacioval rogzitett képeknél lehet
szabadon hasznélni. (Nagyobb szinmélységhez tartozo eljaras az UNISYS tulajdona és

az UNISYS az eljaras hasznalataért licence dij fizetését igényli. A 24 bites szinkddu

31 Cséanky L.: Multimédia PC-s kérnyezetben
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képek tomoritésére licence dij fizetése nélkil hasznalhat6, a GIF-hez hasonlé eljarés, a

PNG eljaras, de napjainkig ez még nem nagyon terjedt el.)*

A GIF formatumu képfajlok tehat — a tomoritési eljaras sajatossagaibol adoddan
- eredményesen alkalmazhatdk egyszerii, nagy homogén feluleteket magukba foglald
hattérképek, kevés részletet tartalmazd és azonos szineket felhasznéld elosztok,
gombok, ikonok, tagoldk, valamint hataroldk és elvalasztok készitésére. Nem javasolt
azonban alkalmazdsuk bonyolult részleteket tartalmaz6 valtozatos szinvilagot
felvonultaté fényképszerii grafikai elemek megjelenitésére, amilyenek altaldban a

nyitoképek, a fejlécek, vagy a sarokzarok.

GIF keépformatum alkalmazésa egyszerii, kevés szint és nagy homogeén fellileteket

magukba foglal6 grafikai elemek megjelenitéséhez a Weblapon®

A GIF képformatum tobb kilonleges lehetéséget is magéban hordoz, amiket az
Internet grafikaban kifejezetten eredményesen tudunk hasznositani. A GIF fajl egyedi
képességei a mozgas megjelenitése az animéacio, az attetsz6ség, az interlacing és a

progressziv renderelés.

Az animécios GIF fajl olyan GIF allomany, amelyben tébb, egyforma méreti
kép talalhatd és ezeket idokésleltetéssel valtogatunk egymas utan. Ennek segitsegével
tudunk mozgast, vagy villogast imitalni, ami a lehetéségek széles tarhazat nyitja meg
szamunkra oldalunk interaktivva tételéhez. Az elosztd, a gombok mind kulénbdzo
valtozasokat produkalhatnak spontan, v. a latogatd egyes tevékenységeire. Pl. egy gomb

méretet, helyzetet, alakot v. éppen szint valthat, ha az egér mutatojat folé visszik. Az

%2 http://weblabor.hu
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ikonok, tagolok és hatarolok ugyanigy mozoghatnak, villoghatnak iranyitva ezzel a
latogatd figyelmét. Ez adott esetben sokkal hatdsosabb lehet, mint egy statikus, apré
grafikai elem alkalmazésa. (Vigyazzunk azonban arra, hogy ha a Web oldalon
gombként felhasznalt GIF animéacio tal gyorsan fut, nehézkessé valhat a linkre torténé

kattintas!)

Egy GIF allomany ezt a 6 képet valtogatja, ezzel azt az érzést Kivaltva, hogy a kutya szalad

Az attetszéség azt jelenti, hogy a GIF kép egyik szinét "szintelennek"
definidlhatjuk - mintha a képet atlatsz6 fdliara rajzolnank - igy azokon a pontokon a
bongesz6 meghagyja a hatteret, nem jeleniti meg a kivalasztott szint. A kép hattérszinét
atlatszova téve, korulvagott kép (halftone) hatasat érhetjiik el. Ez a technika kilondsen
kép szdveggel valo korbefolyatasanal és egyenetlen kérvonall képek esetén hasznos,
mert igy eltérhetiink a téglalap alaktél.** A GIF forméatum ezen tulajdonséaga lehetéséget
biztosit térbeli hatds eléréséhez az oldalunkon, grafikai rétegek sikjainak egymasba
csUsztatadsaval, ami igen hatdsos lehet, pl. ha nonfigurativ vonalvezetést hasznalunk az
érintkezd feluleteknél. Ugyelniink kell azonban arra, hogy az atlatszo szin melletti

pontok a majdani hattérhez hasonlo szintiek legyenek, hogy a kép jol illeszkedjen!

Szdveg a szdveg valami, szOveges szbveg és szdveg,

meg szoveg. A szOveg valami, szbveges
szbveg no és szoveg, meg szoveg!
Szbveg valami, szOveges szoveg €s
szOveg, itt meg szOveg.  Valami
Szbveg a szOveg valami, szOveges
szoveg €s szOveg, meg szoveg.
SzOveg a szbveg valami, meg ez
a szOveges szoveg és szdveg, meg
szOveg. Szbveg a szOveg és valami,
szbveges  szoveg  és szdveg, meg szoveg.!

,.Korilvagott” kép hatasat kelti egy dsszetett hattéren, vagy szdveggel kérbefuttatva.

 http://www.fotopuzzle.hu
3 http://kmfserv.kmf.hu/vizipucok/internet/help.htm
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Az attetszé GIF alkalmazasaval létrehozott eloszté sikja elvalik a hattértol

ezaltal térhatast ériink el alkalmazasaval®

Nagyobb képek esetén gyorsabb letdltés latszatat érhetjik el interlacing
megjelenités alkalmazasaval. A grafikus képek tarolasanal altalaban jellemzé, hogy a
képpontok adatai sorokba rendezve egymas utan kovetkeznek. Az interlacing
technikanal el6észor minden kilencedik sor toltédik le az elsétél, majd az 6todiktol
kezdve, majd a tovabbi sorok négyesével a harmadiktél, és végiil a hianyzok. % A kép
negyedrészének letdltése utan mar lathatunk egy durva eléképet igy a f6 részei mar
hamar felismerhetékké valnak, és csak a kis méretii részletek nem lathatoak addig, mig
le nem toltédik a kép nagy része. Ez a megoldas kedveltebb annal, mint az, hogy
figyeljik amint a kép szép lassan, felulrol lefelé soronként letltédik. Mindenesetre, az
egyre élesebbé valo kép lekdti az felhasznalo figyelmét, ezzel feledtetve az idé6 mulasat.
Ez a megoldas a vilaghdlén nagyon népszerii, mert szinte mindegyik bdngészé

tdmogatja hasznalatat.

Ez a megoldas eredményesen alkalmazhatd galériak képeinek megjelenitésére,
mert a felhasznalo a kép teljes letdltése el6tt lathatja mar, hogy mi annak a tartalma,
tehat szliksége lesz ra vagy sem, ezzel pedig id6t spérolhat meg maganak a bongészés

soran.

% http://www.nbh.hu és http://www.omegaonline.hu
3 http://kmfserv.kmf.hu/vizipucok/internet/help.htm
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A bal oldali kép soronként t6lt be, a jobb oldali kép az ,,Interlacing” technikaval

A progressziv renderelés hasonldo az interlaced GIF-hez, ezért hasonlo
helyzetekben alkalmazzuk. Ez a mddszer valamivel bonyolultabb, sorok, oszlopok,
valamint szeletek tobblépcsos atvetelével mitkodik. Annyibdl jobb talan, hogy ilyenkor
szinte azonnal megjelenik a teljes kép, igaz csak alacsony, darabos felbontasban. A
letoltés folyaman a felbontas egyre jobba valik, ahogy a tovabbi adatok érkeznek, mig

végiil a kép el nem éri eredeti minéségét.*’

A progressziv renderelést vagy az inetlacinget a fajl mentésekor kell megadni,
persze ehhez rendelkezniink kell egy megfelel6 programmal. Az Adobe PhotoShop
»mentés” ablakaban peldaul van egy kapcsold lehetéseg, aminek segitségével
"Interlaced” opcioval menthetjik el a képet. Az internetes kornyezetben valo
felhasznalashoz készilé grafikak manipulalasara szamos program nyujt lehetséget,

ezek kozott tobb is rendelkezik a progressziv renderelési opcioval.

1.3.2. JPEG képtomoritési eljaras

A JPEG f4jl formatum 24 bites képekkel dolgozik, fliggetlendl attél, hogy azt a
monitor képes-e hibatlanul megjeleniteni. Egy 24 bites képek kezelésére alkalmas
videokértya (ill. beépitett adapter) segitségével, a képek teljes tonus- és

szingazdagsagban elvezhetéek.

37 http://kmfserv.kmf.hu/vizipucok/internet/help.htm
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Ha 8 bites izemmaodra van allitva, a kép szinskalaja ugy redukalodik le, hogy a
fennmaradd 256 szint felhasznalva a lehet6 legjobban kdzelitse meg az eredetit. Mig
egy GIF kép ugyanugy jelenik meg egy 8 és egy 24 bites monitoron, addig egy JPEG
kép jol mutat a 24 bites képernyon, de kevésbé jol a 8 bitesen, mert a szinskalat

redukald eljaréas sebességre, s nem minéségre van optimalizalva. *®

A JPEG bizonyos informéaciok intelligens eltavolitasa Gtjan tomoriti a képet, a
fajl méret csokkentése céljabdl. Ezt "veszteséges" eljarasnak nevezik, mivel informacio
vész el a kép egyszertsitése érdekében. Emiatt azonban a tomdritett fajlbol az eredeti

fajl nem allithatd vissza.

Az eljarast az 1SO (International Standardization Organization) és a CCITT
(Commitée Consutative International pour Telephonie et Telegraphie) altal Iétrehozott
munkacsoport dolgozta ki és napjainkra ez az alloképek jelentés mértéki tomaoritésének

a szabvénya. *°

A JPEG eljarés tehat, elhagy a képbdl bizonyos adatokat a témoritéskor. Ez
érzékelésen alapuld témoritési eljards, mert az elhagyasra keriilé adatokat az emberi
szem érzékelési tulajdonsagainak figyelembe vételével vélasztja ki. Leghatékonyabban
szines vagy sziurke skalas képeket tomorit, fekete-fehér képek tomoritésére nem
érdemes hasznalni. Tovabba nem témoriti hatékonyan azokat a képeket sem, melyekben

sok a szinvaltas.

A JPEG eljaras szerinti tomoritéshez tobb paramétert lehet beéllitani. Minden
beallitas kompromisszum a témoritett allomany mérete és a kibontott kép minésége
kozott. Altalaban érvényes, hogy a kibontott szines képeknél nincs észrevehet
minéségromlas, ha olyan paraméterek keriilnek beallitdsra, melynél a tomoritett
allomany mérete az eredetinek mintegy 10%-a (témorités kb. 10-szeres). Szlrke skalas

képeknél a mingségromlas mar 5-széros méretcsokkenésnél is észrevehets. *°

A JPEG eljards elészor YUV szin-koordinatarendszerbe transzformalja a
képfajlok RGB szin-koordinatarendszerben megadott szininformacioit, majd elvalasztja

egymastol a vilagossag- és a szinkodokat.

% http://www.wpdfd.com/
¥ Nehéz K.: A JPEG képtomoritési eljaras és a hozzétartozé adatstruktirak
%0 Csénky L.: Multimédia PC-s kdrnyezetben
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[RGB= a leggyakrabban hasznélt szin-koordinatarendszer. R-red (voros), G-green
(zold), B-blue (kék) alapszin jelet kulon-kilon tartalmazza. Minden més szin e

harom szin additiv keverésével dsszeallithato.

YUV= fsleg a PALM és SECAM TV rendszerekben hasznaljak. Y- a
vilagossagkod, az U és V a szinkod, ez a szin-koordinata rendszer alkalmazkodik

leginkabb az ember latasahoz.] A

Az ember ugyanis a képben bekovetkez6 kis mértékii vilagossag valtozasokat
inkdbb észreveszi, mint a szinekben bekovetkezé nagy mértéki valtozasokat, emiatt a
JPEG eljaras elsésorban a szininformacid mennyiségét csokkenti. A szin-
koordinatarendszer atalakitds okoz ugyan kerekitési veszteséget, de ez a veszteség

nagyon Kismértékii és nem érzékelheto.

Ennél a képnél nem sok kiilénbség van a Photoshop "High' vagy "Low’

JPEG tomoritése kozott, a fajl mérete mégis mintegy 1/6-ad részére csokkent

A masodik Iépésben az eljaras csokkenti a szinkddok bitszamat Ez a JPEG
nyelvezetben a ,,4:1:1” (vizszintesen és fuggoélegesen megfelezett szininformacid) vagy
a ,,4:2:2” (csak vizszintesen megfelezett szininforméacid) beéllitds. Az eredeti képfajlban
ugyanis egy képpontnak a vilagossag- és a két szinkodjat elvileg azonos szamu bit
alkotja. A 4:2:2 beéllitdsnal két képpont szinkodjai kozil az egyik elmarad, vagyis a két
képpont azonos szinkddokkal rendelkezik. Emiatt valtozik ugyan a kép, de ez alig
vehetd észre. A legtdbb képnél ugyanis két egymas melletti képpont szine alig
kilonbozik egymastol. A 4:1:1 beallitasnal az eljaras ket sor szinkddjait kozosen kezeli.

Egy képpont szinkddja nem csupéan az utana kdvetkez6 képpont szinkddjat definidlja,

* Csénky L.: Multimédia PC-s kdrnyezetben
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hanem az alatta 1évé és mellette 1évé képpont alatt 1évé képpont szinkddjat is.
Feltételezve, hogy a vilagossagkdd és a két szinkdd 4 bites, akkor az eredeti fajlban

minden képpontot 12 bit definial. 2

Egy képpont szinkédja definialja az abra szerinti,

kdrnyezé képpontok szinkddjait is

A 4:2:2 beallitasnal a transzformalt fajlban két képpontot 24 (12 + 12) bit helyett
16 (12 + 4) bit definiél, tehat a képfajl adatmennyisége az eredetinek kétharmadara

csokken.

A 4:1:1 beéllitasnal a transzformalt fajlban négy képpontot 48 (12 + 12 + 12 +
12) bit helyett 24 (12 + 4 + 4 + 4) bit definial, tehat a kepfajl adatmennyisége az
eredetinek felére csokken. Bar a csokkenés nagy adatveszteséget jelent, az ember
altalaban nem érez minésegromlast a szem tokeéletlen szinérzékelése miatt A
szlirkeskalas képeknél viszont nincs szinkod, nem lehet ily modon a fajl méretet

csokkenteni, ezért kisebb a témorités ezeknél a képeknél.

Tételezziik fel, hogy egy 320 x 240 képpontbdl allé, 24 bites szinmélységii képet
kivanunk transzformalni, 4:2:2” beéllitassal. Az eredeti kepallomany 320 x 240 x 3 =
2307400 bajtbol all. A transzformalds utdn a képéallomany mérete 320 x 240 x 2 =
1537600 bajtra csokken.

Az eljaras a kovetkez6 1épésben, a képfajlban talalhaté képpontokat 8x8 taghol
allo makro blokkokra bontja, majd diszkrét koszinusz transzformacioval kiszamitja a
blokkokat alkotdé frekvencia komponensek amplitudojat. Az eljards nem veszi
figyelembe azokat a frekvenciakomponenseket, melyeknek amplitadoéja, kisebb egy, a

paraméterezés alkalmaval megadott szamnal. Nyilvanval6, hogy minél nagyobb ez a

%2 Csénky L.: Multimédia PC-s kdrnyezetben
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szam, annal nagyobb a tdmdritésnél a figyelembe nem vett adatmennyiség, azaz annal

kisebb a tomoritett képfajl mérete. *®

A vilagossagkddok frekvenciakomponenseinek amplitidéja altalaban nagyobb a
szinkod frekvenciakomponensek amplitudojanal, ezért, az elébbiek kevéshé
maédosulnak a tomdrités alkalmaval. A megmaradt képinforméciokat a JPEG eljaras
Huffmann-kodolassal tomoriti. A tomoritési folyamat végén elkészil a tomoritett
képfajl, melynek fejléce tartalmazza a tomoritésnél hasznalt 6sszes paraméter értéket,

tobbek kozott a kvantalasi egytthatot és a Huffmann-kddtablazatot.

A tomoritett képallomany 12-szeres tomorités esetén 19200 bajt hosszusagu
lesz, de az emberi szem nem fog a tomoritett kép kibontasa utan mindségromlast

érzékelni.*

A tomoritett fajl kibontasa ellenkezé iranyu folyamat. Ennek soran kiszamitasra
kerlll az egyes blokkokat alkotd képpontok tényleges értéke. Mivel az egyes blokkok
kialon-kulon keriilnek tomaritésre, a blokkok hataran lehet a kddok kdzotti kilonbség.

J6 min6ségi kibontd programok ésszehangoljék a blokkok kdzti atmenetet.

Ha ranagyitunk, latjuk, milyen blokkokra bontotta a JPEG tomdrités a képet

Mindent egybevetve, a 10:1 aranyu tomorités kovetkeztében kis mértékben
romlik a kép minbésége, mig a 100:1 ardnyban tomoritett kép elvesziti finom
részleteinek nagy részét és szinei kevesebb arnyalatban jelennek meg. A tomorités
kdvetkeztében furcsa pontok és foltok jelennek meg, amik az eredeti képben nem voltak
lathatdak. Bar a tomorités segitsegével elért méretcsokkeneés jelentés, mégsem biztos,
hogy aranyait tekintve egyenstlyban van a rajta okozott minéségromlas mértékével.
Mindig meg kell talalnunk a felhasznalas szempontjabol a téméritési optimumot, ha

nem akarunk az alkalmazhatdséag karara lenni.

3 Csanky L.: Multimédia PC-s kdrnyezetben
* Nehéz K.: A JPEG képtomoritési eljaras és a hozzatartozé adatstruktarak
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A baloldali kép 10:1 aranyban, a jobboldali 100:1 aranyban lett témoritve

A JPG képformatum tehat tulajdonsdgaibdl adddoan sikeresen alkalmazhato
sokszini, részletes, fenyképszerti osszetett grafikai elemek térolaséra, ezéltal elényds

fejlécek, nyitoképek, sarokzarok és informaciohordozo képek megjelenitésére.

JPG képformatum alkalmazasa jé mindségii, sok részletet tartalmazé,

szines képek megjelenitéséhez a nyitdoldalon

A tomoritési eljarasok alkalmazésa azonban mindig kompromisszumok kétésén
alapul, mivel a kép mérete és minésége kozott egyenes aranyossag van. Minél kisebb
méretre tomoritlink 0ssze egy képet, annal jobban romlik a mindsége, hiszen egyre
kevesebb informacié marad a fajlban az eredeti képrél. Meg kell talalnunk a tdmorités
soran a kepfajl méretének meghatarozasakor a felhasznalashoz sziikséges optimumot,
ami még nem jar a kép mindségének elfogadhatatlan szintii romlasaval. Ez egy
bizonyos egyensulyi helyzet, amelyet a Weblap szerkesztje hatdroz meg az elérendé
célok figyelembevételével a kialakitasra keriil6 Internet oldal egységes stilusanak

fenntartasa érdekében.
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1.3.3. Osszefoglalva

A két kulonbozé tomoritési eljardst vegyesen kell alkalmaznunk, mivel
tulajdonsagaikbdl adédéan mindegyik mas és mas feladat ellatdsara alkalmas. Nem
hasznalhatjuk kizarélagosan csak a GIF vagy csak a JPG formatumokat lapunk
felépitésében, mert az — a mindség megtartasa esetén — elfogadhatatlanul nagy méretet
eredményezne. Ha a kuloénbozé képformatumokat a nekik megfelel6 feladatokra
alkalmazzuk, ahogyan arr6l mar az elézéekben beszéltiink, akkor elérhetjuk azt, hogy
oldalunk mérete jelentés mértékben lecsokken mikdzben minésége a célnak megfelel6

szinten marad.

A kovetkezékben, egy Internet oldal felépitését fogjuk megvizsgalni, hogy
bebizonyitsuk, miért is fontos minden esetben az adott grafikai elemhez megtalalni a
legoptimalisabb képtomoritési madot ill. képformatumot. Egy PC-s jatéknak, a Spell
Force-nak a hivatalos honlapjat és annak felépité elemeit vizsgaljuk meg részletesen.
Kilondsen jo példa lesz szamunkra, mert ennek a lapnak van sajéat stilusa és hangulata.
Ami pedig még fontosabb diplomamunkam céljanak szempontjabdl, hogy szép szammal
tartalmaz Ggynevezett ,,nehéz” grafikai egységeket és egyéb diszitéelemeket egyarant.
Azért nevezzik 6éket nehéznek, mert szinesek, feltiinéek, nagy Kiterjedésiiek, igy
alapvet6en meghatasozzak az oldal hangulatat, ezaltal viszont a méretik is jelentés lesz.
A korabban mar emlitett min6ség/méret aranyt ennek az oldalnak a készitésénél az
alkotok a mingség irdnyaba toltdk el a stilus és a hangulatteremtés érdekében. Ez
azonban egy kissé a lap méretének karara volt. Az oldalon megjelené grafikai elemek
meérete nagyobb, mint a szolidabb és egyszeriibb oldalakon &ltaldban alkalmazott
elemeké, de elmondhatjuk, hogy az ilyen és ehhez hasonlé lapokon teljesedik ki az igazi

Internet grafika a maga legszebb valgjaban.
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Ezt az oldalt fogjuk elemeire szedni és megvizsgalni

A vizsgalat érdekében az oldalt lecsupaszitva (tartalmi elemek nelkil) mentettiik
le két killénbdz6 modon. El6szér minden elemet JPEG-gel, majd ezt kdvetéen minden
elemét GIF eljarassal tomoritettik. Minésegik az emberi szem szamara mindkét

esetben ugyanolyan maradt, és méretik is kdzel azonos lett.

JPEG - 367 KB GIF - 384 KB

Ez a méret azonban elég nagynak mondhatd, féleg, ha belegondolunk, hogy ez
még csak a csupasz vaz, az oldal informéacios tartalma (a képek és a szdvegek) még
ehhez adddnak hozza. Egy, a napjainkban atlagosnak szamitd, 7 KB/s sebességi
hozzaféréssel 55 masodpercet (kdzel 1 percet) kellene varnunk arra, hogy betdltsén a
fejléc, a hattér, a gombok... és akkor a tartalom, ami miatt az oldalt felkerestiik, még
mindig nem lathaté! Optimalizalnunk kell tehat az oldalunkat felépité elemek méretét!
Nem meglepetés, hogy a megoldast a tomoritési eljarasok ésszerii felhasznélasaban

talaljuk meg.

Vegyik egy példanak a fejlécet. Ez egy sok szint tartalmazo, fényképszeri kép,

rengeteg apro részlettel. Ha lementjuk JPEG és GIF eljarassal is, olyan eredményt
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kapunk, amit varni lehetett. Azonos minéség mellett a JPEG kép mérete sokkal kisebb.
Az adott pelda esetében a JPEG eljaras alkalmazasaval 55%-al jobb tomoritést ertlink

el.

JPEG - 43 KB

GIF - 96 KB

Egy maésik példanak nézzik meg a hatterek tomorithetéségét. A hatterek
altalaban kevés szint és nagy egybefliggé homogeén fellileteket tartalmaznak, tehat a GIF
eljaras lesz az idealis tomaritési technika. A GIF alkalmazésaval a hattér esetében 77%-

al értiink el kedvezébb eredményt, mintha JPG formatumban mentettilk volna le.

JPEG - 13 KB

I B
GIF-3KB

Ha a gombokhoz, a ket oldal-oszlop hatteréhez, a sarokzarékhoz, a céglogdkhoz
és miden mashoz is megkeressik a legmegfelelobb témoritési mddot, a
legoptimalisabban allithatjuk 6ssze oldalunkat. Szinte hihetetlen, de ugyanazzal a
minoséggel a weboldalunk méretét sikerllt 118 KB-ra csokkenteni. Ez mintegy 70%o-al
kevesebb, mintha gondolkodas nélkil egy adott tomaritési eljarast alkalmaztunk volna
az 0Osszes grafikai egység lementéséhez. A weblapunk igy 17 masodperc alatt
betolthetd a fentebb emlitett sebességadatok mellett, ennyit azt hiszem még a

legtirelmetlenebb béngészék is képesek kivarni!
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2. A szamitogep, mint kornyezet es befolyasol6 hatasa az
Internet grafikara

Az Internet grafika alkalmazdsanak vizsgalatakor a szamitogéppel is
foglalkoznunk kell mint kdrnyezettel, mivel az Internet halozat kliens (felhasznalo)
oldali alkotd elemét képezi, és jelentés befolyassal van a Weboldalak megjelenitésére.
Az eddig téargyalt halézati elemek legfoképpen a jelatviteli sebesség alakuldsat
hataroztak meg. A szamitogép jelfeldolgozd képessége is befolyasolja a megjelenités
sebességét, azonban nem ebbdl a szempontbol lesz jelentés a szerepe. A felhasznalasra
kerulé Internet grafikai egységek tulajdonsagait a szamitogépes kornyezet jellemzéihez
kell igazitanunk, hogy oldalunk jol alkalmazhaté és esztétikus legyen. Ennek az

optimalizacionak elénye még az is, hogy tovabbi méretcsokkenést érhetiink el vele.

Az, hogy a latogatdé milyen hardverrel (monitorral, videokartyaval stb.)
rendelkezik, milyen tipust béngészéprogramot hasznél, ahhoz milyen plug-inek allnak
rendelkezésére, mik az operacios rendszerének és az Internet hozzaféréshez hasznalt
software-inek alapbeallitasai, mind-mind befolyast gyakorolnak Internet oldalunk
letoltésének sebességére ill. megjelenitésének mindségére. Ezek a hardver-elemek és
szoftver-beallitdsok azonban felhasznalokent valtoznak. Mindenkinek més eés mas all
rendelkezésére, emellett — csaklgy, mint az Internet haldzat tobbi elemét — ezeket sem
vagyunk képesek befolyasolni. Ennek eredményeként itt is az alkalmazasra keril6
Internet  grafikat kell az altaldnosan hasznalt kozépdthoz igazitanunk.
Kompromisszumos megoldasok segitségével, a szamitdégép — mint kornyezet —
tulajdonsagait szem elétt tartva kell kialakitanunk oldalunkat Ggy, hogy széles korben
altalanosan alkalmazhat6 legyen. Ehhez azonban elészor ennek a kdrnyezetnek a

jellemzait kell megvizsgalnunk.
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2.1. A szamitdgépes kdrnyezet elemei és azok tulajdonsagai

A szamitdgepes kornyezet elemei kozul, — amelyek befolyast gyakorolnak a
szamitogepes grafikara — a legfontosabb hardver eszkzok a monitor és a mitkodését
meghataroz6 monitorvezérlé kartya. Az Internet-oldalakkal a megjelenites eszk6zén
(monitor, LCD képernyd, projector) keresztil kertlink vizudlis kapcsolatba. Ez a
fizikai kornyezet (hardver), korlatokat hordoz magaban, torvényszeriiségeket szab és
bizonyos keretek kozé szoritja a grafikai elemek megjelenitését, ezaltal alkalmazasukra

is jelentés befolyéast gyakorol.

A monitorok altal alkotott képet az emberi szem tulajdonsagainak megfeleléen
alakitottak ki. Az emberi latas alapvetéen ,,horizontalisan orientalt”. Ez azt jelenti, hogy
latomezonk horizontlisan (vizszintes irdnyban) nagyobb latdszéget fog at, mint
vertikalisan (fuggoleges iranyban). Az emberi latds és a szem tehat vizszintes
iranyban tobb informécio befogadasara képes, mint flggélegesen. A latomezénk

altal lefedett terllet vetlleti képe ennek kovetkeztében nem kor, hanem fektetett

ellipszis.

Az emberi latas alapvetéen ,,horizontalisan orientalt”
I - Latomezdnk fektetett ellipszis formaju
[ - A gyakorlatban a megjelenitési eszkézokon alkalmazott latotér fektetett

téglalap formaju (sarkitott)
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Ez két szemiink elhelyezkedésebsl adodik, de igaz abban az esetben is, ha a
latomezonk behatarolasaba belevessziik a fejiink mozgasaval keletkezé tobbletteret is.
Ennek kdvetkeztében alakult ki pl. a legtdbb nép esetében a vizszintes irasmod. Késébb
megjelenités eszkdzeinek formajat és jellemzoit is. igy kerilt kialakitasra a legtobb
monitor, a filmszinhazakban a vetitévaszon, a televizié készilékek képernydje, de ezért
kapott fektetett téglalap formatumot az oriasplakat is. Ez a ,,horizontalisan orientalt”
Kivitelezés jelentés befolyassal van a monitorra tervezett grafikai elemek alakjara,

méretére és pozicionalasara, ennek kdvetkeztében az Internet grafikara is.

A szadmitdégép képernyéjén mindig képpontokban (pixel) jelenik meg az
informéacid. A monitor felbontésa a képernyén megjelenitheté pixelek szamat hatarozza
meg. Példaul 800x600 felbontds esetén a képernyé 800 pixelsorbol és 600
pixeloszlopbdl, azaz 0Gsszesen 480.000 képpontbol all. A professzionalis grafika
azonban ennél nagyobb felontdsi monitort igényel, ennek megfeleléen léteznek
1024x768, 1280x1024 es 1600x1200-as felbontasra kepes monitorok is.

A kép tehat fliggoleges és vizszintes iranyban pontokra felosztva jelenik meg a
monitor képernyéjén. Megjelenitéskor a képernyé képpontjaiban megjelennek az adott
pontrol tarolt szininformaciok. A megjelené szines dbra minden egyes képpontjat 4 — 24
bit irja le.

A grafikus kép megjelenitésekor fontos szerepe van annak, hogy a monitor
képernydje milyen méretii. A monitorok képatmérdje altaldban 14, 157, 177, 19” vagy
21” lehet. Professzionalis alkalmazdsok esetében minimum 17”7 vagy nagyobb

képatméroji monitorokat alkalmaznak.
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A monitorok képpont atmérdéje a képernyén beszinezhet6 pixelek nagysagat
adja meg. Ez az adat fligg a képerny6 méretétél és a rajta alkalmazott felbontastal,

ahogyan azt az alabbi tablazat is jol szemlélteti.

Monitor Képpont atméré (mm)

képatmeré 640x480 800x600 1024x768  1280x1024
14” 0,44 0,35 0,28 —

15” 0,49 0,39 0,30 0,24
17”7 0,53 0,43 0,34 0,26
19” 0,61 0,48 0,38 0,30
21" 0,67 0,53 0,42 0,33

A képpont-atméré valtozasa a képernyé méret

és a felbontas fiiggvényében®

Jol megfigyelhet6 a fenti tdblazat alapjan, hogy egy adott méretii monitoron a
felbontds novelésével a képpont atméré csokken. Ez azt eredményezi, hogy a
megjelenitésre keriild képpontok (pixelek) kizelebb keriilnek egymashoz. Igy egy adott
kép minésége — nagyobb felbontds mellett - Ilatszatra javul, simabbnak,

részletgazdagabbnak tiinik, azonban kisebb méretben jelenik meg a monitoron.

Annak érdekében, hogy a felbontas névelésebsl adodd méretcsokkenes ne
eredményezzen nehéz lathatosagot, de jobb mindségben legyiink képesek a képernyén
az informaciot megjeleniteni, nagyobb- és nagyobb monitorokat alkalmazunk. A
monitorok képatmérojének (méretének) novekedésével ugyanis né a rajtuk alkalmazott
képpontok atmeérsje, igy a megjelenitésre keriil6 kép merete is (egyazon felbontési

beallitason belll vizsgalva).

Ez azt eredményezi, hogy egyazon felbontas esetén egy 177-0s monitoron
nagyobb méretben latom ugyanazt a képet, mint pl. egy kisebb 15”-0s monitor esetében,

a mindség pedig valtozatlan marad (lasd az alabbi tablazat 1.-2. sorat).

Ennek a dolognak van egy masik elénye is. A nagyobb képatmérojii, 19”-0s
monitort nagyobb felbontasra allithatom (1024x768) Ugy, hogy a rajta megjelenitésre
kertlé ugyanazon kép mérete megegyezé lesz a kisebb felbontasra (800x600) allitott
kisebb meretii, 15”-0s monitoron megjelené kép méretével, csak jobb minéségben (lasd

az aldbbi tablazat 1. és 5. sorat). Ebben az esetben az az elényds hatés is jelentkezik,

** Budai A.: A szamitogépes grafika
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hogy tébb hasznos munkatér marad a nagyobb felbontasra allitott, nagyobb- 19” méreti

monitoron. Gyakorlati szempontbdl ezekért a dolgokért érdemes nagyobb monitorokat

alkalmazni.
Sor  Monitor Monitor Megjelenitendé kép Megjelené kép

képatméré  felbontas (640x480 px) meérete (mm)
1. 15” 800x600 249,6 x 187,2
2. 17” 800x600 275,2 x 206,4
3. 1024x768 217,6 x 163,2
4, 19” 800x600 307,2 x 230,4
5. 1024x768 243,2x 182,4

A 640x480 pixel méretii kép megjelenitése killonbdzé méretii monitorokon 800x600-as és
1024x 768-as felbontas mellett



-81-

A monitorok egy masik jellemzéje a képfrissitési frekvencia. Ez az érték azt
mutatja meg, hogy hanyszor képes a monitor masodpercenkeént a teljes képernyé
tartalmat kirajzolni. Ha ez az érték tal alacsony, akkor a kép ,,villog” és farasztja a
szemet. A grafika megjelenitésére nincs igazan befolyassal, de a videokartya és a
monitor egyluttmiikodésénél jelentés szerepe van. A grafikus kartya és a monitor
miiszaki paramétereinek mindig 06sszhangban Kkell lennitik egymaéssal. Ennek
megfeleléen a kartya logikai felbontasanak, dsszhangban kell lennie a monitor fizikai
felbontasi képességével. Ezen tulmenéen a grafikus kartya teljesitményének és a
monitor képfrissitési frekvencigjanak is meg kell felelnie egymasnak. A grafikus
kartyak teljesitmény szempontjabdl ma mar l1ényegében mindenre képesek, maximéalisan
ki tudjak hasznalni a monitorok nyujtotta lehetéségeket. Ezért nem foglalkozunk
tulajdonséagaikkal, hiszen korlatot, az Internet grafika megjelenitésében csak a

monitorok jelentenek.

Attekintettilk tehat a megjelenités eszkozeinek fobb jellemzsit, de a
szamitogépnél, mint kérnyezetnél a bongészéprogramokat is meg kell emlitenink,
amelyeken keresztll a latogatd kapcsolatba kertil az Internet oldalakkal. Ezek ugyanis
tovabbi korlatozo tényezét jelentenek Weblapunk és az Internet grafika megjelenitésére
ill. alkalmazasi lehetéségeire. Nem tudjuk ugyanis 100%-ig kihasznalni a monitorunk
képernyoje altal nyuljtott teriletet egy Weblap megjelenitéséhez. A béngészéprogram
gorditésavja leggyakrabban vizszintesen, de néha fliggéleges iranyban is hasznos
tertiletet vehet el a képerny6 feliletén, amit oldalunk elkészitésekor figyelembe Kell
vennink. A gorditésav szélessége a bongeszé program keretével egyltt mintegy 20 px
méretti. Hasonloképpen a bongészéprogramok navigatorsora is terlletet foglal el a
képernyén, altalaban fliggoleges iranyban csdkkenti az Internet oldalhoz felhasznalhatd
tertlet méretét. A navigatorsor magassaga fligg az adott béngészé program tipusatol,
verzio szamatol és a felhasznaldi beallitasoktol, igy csak kozelité értékeket tudunk
megallapitani méretére vonatkozoan. Ez az érték altaldban — a Windows télcaval egyutt

—150-180 px érték kozott mozog.

Ezen tényezok vizsgalata utdn mar javaslatokat tudunk tenni a Weblapon
felhasznalasra kerul6 grafikai elemek méretbeli Kiterjedésének (pixeldimenzidjanak)

meghatarozasara.
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2.2. Weboldalak méretének igazitasa a szamitogépes kornyezethez

Manapsag az altalanosan hasznalatban 1évé monitorok 15” és 177 képatldval
rendelkeznek. Ezeken a monitorokon a legelterjedtebben alkalmazott felbontas a
800x600 és az 1024x768. Munkahelyeken rendszerint Kkisebb teljesitményt
szamitogepeket alkalmaznak, amelyek egy-két feladatspecifikus alkalmazas
muikodtetésére, és Internet kapcsolat letesitésére alkalmasak csak. Ebbél kifolydlag,
ezeknél a gépeknél a 800x600-as monitor felbontas hasznalata a jellemzé. Az otthoni
szamitogéepek, amelyeket multimédids alkalmazdsokhoz hasznélnak leginkabb, a
munkahelyi sz&mitogépeknél altaldban nagyobb teljesitményre képesek, hiszen
mindenki a sajat lehet6ségeihez mérten, igényeinek megfeleléen allitja ket dssze.
Ennek megfelel6en az otthoni szdmitogépeken az emberek talnyomo része 1024x768-as
vagy ennél nagyobb felbontast alkalmaz, de alapvetéen ez a beéllitds a

legéltalanosabban elterjedt.

A fentebb leirtak eredményeként elmondhatjuk, hogy elkészitésre keril6
oldalunkat gy kell kialakitanunk, hogy az egyarant felhasznalhat6 legyen mind a
800x600-as, mind pedig az 1024x768-as monitorfelbontasok mellett. Ez azonban nem
egyszerii feladat. Természetesen valaszthatjuk koziluk csak az egyiket is, ha pontosan
meg tudjuk hatarozni, hogy milyen latogatoi kornek ill. célkdzonségnek keszil az oldal.
Ebben az esetben azonban megvan az a veszély, hogyha a nagyobbik felbontasra
dolgozunk, az oldal egy része ki fog logni a kis felbontasra allitott monitorok lathato
feluletérsl. Fliggolegesen gorgetni (scroll) egy oldalt még hagyjan, de amikor oldalra
kell huzogatni, hogy tartalmat atlassuk, az mar nem csak csunya, de zavaro és idegesité
is. Ha viszont kis felbontasra dolgozunk, a nagy felbontast hasznalé monitoron
esztétikatlan lesz oldalunk megjelenése, rossz szerkesztés esetén pedig tartalma is

szétcsuszhat.
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Ezt az oldalt 1024x768-as felbontasra tervezték (balra), itt jol mutat, am 800x600-as
felbontas mellett (jobbra) lemaradnak részek, és az olvasashoz nem csak fliggélegesen,

hanem vizszintesen is gérgetni kell tartalmat!*

Azt azért mindenféleképpen megéllapithatjuk, hogy érdemes oldalunkat inkabb
a kisebb monitor felbontashoz optimalizalni, hogy tartalma minden beéllitds mellett
lathaté maradjon. Ha tehat 800x600-as felbontashoz készitlink Weblapot, szélességét - a
grafikai elemek szempontjabol - célszeri 780 pixelben maximalni. Azért nem pontosan
800 px szélességli oldalt illetve grafikai elemeket alkalmazunk, mert helyet kell
hagynunk a lap jobb szélén elhelyezked6 gorditésavnak és a bongészo ablak kereteinek
IS.

Fuggoleges iranyban azért nem érdemes javaslatot tenni az Internet oldalak
méretére, mert a gyakorlati felhasznalasban ez szabadon véltozik. A ’pergamen-hatas’
eredményeként az embereket a fliggéleges gorgetés nem zavarja annyira, mint az
oldaliranyu, ebbél kifolydlag el6szeretettel alkalmazzak. Az egerekre is ennek
kovetkeztében helyeztek el egy kilon scroll-kereket a fuggoleges gorgetés

megkonnyitésere.

Az oldal grafikai kinezete, valamint esztétikuma szempontjabol jobb azonban,
ha a tartalom teljes egészében belefér az ablak lathaté részebe, igy a felhasznalonak
nem kell fel-le lapozgatnia olvasds kozben. Elkészitésre keriilé oldalunk magassagéat
ekkor a bongeészé ablakdnak navigatorsor nélkili magassdga hatadrozza meg. Ez

800x600-as felbontas eseten 450 pixel kordl van. A fuggélegesen hosszabb oldalakat

*® http:/iwww.darkandlight.com
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tovabb tart letdlteni, és a bennlk vald navigdlashoz sokat kell gorgetni. Tobb rovid

oldalt hasznalni célszertibb, mint néhany vagy egy nagyon hosszut.

Arra azonban mindig figyeljink, amikor kis monitorfelbontéasra dolgozunk, hogy

ami 800x600-as beallitas mellett még jol latszik, az 1024x768-as felbontason akar mar

kivehetetlen(l aprd is lehet.

fgy pedig mar, hogy sikeriilt megéllapitanunk egy alapveté ’munkateriiletet’

készil6 Internet oldalunk szamaéra, és behatérolni annak atlagos méretét (780x450 px),

javaslatokat is tehetiink elkészitésre kertilé Weblapunk grafikai alkotdéelemeinek pontos

méretére (pixeldimenziodjara). Ezek az elemek pedig a kdvetkezok:

A nyitokép mérete (pixeldimenzioja) lefedheti akar a monitor — ezen belil a
bongészbablak — teljes hasznos felliletét is, ami a fentebb emlitett felbontasi
beallitds mellett maximum 780x450 px lehet. Ha azonban a képfajl méretét
csOkkenteni szeretnénk az oldal gyorsabb betdltése érdekében, érdemes a
nyitokep Kiterjedését 400x200 pixel koruli értekben maximalizalni. Ez a
méret esztétikumat tekintve is kedvezébb, emellett kiegészité informaciok,
gombok és ikonok helyezhetok el mellette, valamint kérnyezete gyorsabban
betdlt6do-, de kevésbé sem esztétikatlan hatterekkel hatékonyan diszithetd.
Emellett optimalis lathatosagot is biztosit a nyitokép szamara mind 800x600,

mind 1024x768-as monitorfelbontas mellett

A fejléc szélességét szintén 780 px érték korulire érdemes beallitani.
Magassaga altalaban 50-90 px kdzott szokott mozogni a gyakorlatban. Nem
ritka azonban a nehéz grafikai elemeket tartalmazo Internet oldalak esetében
a 100-120 px magassagu fejléc sem. En az esztétikum és a fajlméret
egyensulyanak fenntartdsahoz a 75 px magassagu fejléc alkalmazésat
javaslom. Ez a méret abban az esetben is elég kell, hogy legyen, amikor a
fejléc az elosztoval kozOsen, egy grafikai egységet alkotva Kkerdl

felhasznalasra.

A sarokzaro grafikai elem Altalaban kor vagy négyzet alaku, ezeért

fliggoleges és vizszintes iranyban mérete megegyezo. Készitésekor érdemes
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abba az irdnyba es6 kiterjedését méretadonak ill. korlatozénak venni, amerre
Weblapunk kevesebb hellyel rendelkezik, ez pedig a fliggéleges irany. Ez
alapjan elmondhatjuk, hogy egy sarokzard6 mérete akkor optimalis, ha
Kiterjedése 70-130 px értékek kozott mozog mind szeélességben mind

magassagban egyarant.

Az elosztd szelessége altalaban nem haladja meg a 250 pixelt, funkciéjabél
adodoan viszont 80 px-nél sem szokott kevesebb lenni. Magassaga a fejléc
és a sarokzard grafikai elem méretétol fliggéen akar 320-380 px is lehet. Az
altalanosan alkalmazott elosztok magassdga azonban 200-250 px eérték
kozott szokott valtozni. Ezt az értéket nagyban befolyésolja az eloszto

tartalma, felépitése és az oldal stilisztikai kivitelezése.

A gombok mérete nagyon valtozatos lehet, ahhoz azonban, hogy gyorsan
letdlthetéek és konnyen megjelenithetéek legyenek, fajlméretiiket — ezaltal
kiterjedésuket is — érdemes optimalis szinten tartani. Ha az elosztoban
alkalmazzuk 6ket, szélességiiket érdemes 60-200 px kozotti értékre allitani,
hogy helyet hagyjunk az elosztd keretének ill. mas szerkezeti elemeinek. A
magassaguk tetszés szerint valtozhat, de érdemes harmonikus egyensulyt
talalni a kivalasztott szélesség-ertékkel. A fent meghatarozott szélességhez -
az Internet grafikdban jellemz6 ’vizszintesen orientalt’ kialakitas miatt -
altaldban 20-30 px magassagot hasznalunk. Ne feledjuk, a gombokra minden
esetben kertl felirat vagy szimbolum, magassagukat tehat ugy Kkell
kialakitanunk, hogy azok jol lathatéak és olvashatdak legyenek. A masik
lehetéség, amikor a gombok a fejléc részeként (fejlécbe integralt elosztéban)
kerlilnek alkalmazésra. Ebben az esetben magassadgukat a fejléc grafikai
egységéhez Kkell igazitanunk mind esztétikum, mind felhasznalhat6sag
szempontjabol. llyenkor azonban magassaguk altalaban kisebb, 10-20 px

érték kozott valtozik.

Az ikonok altaldban kor vagy négyzet alaku alapteriletre késziilnek, ennek

kovetkeztében fliggoleges és vizszintes iranyl Kiterjedésiik gyakran
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megegyez6. Az altalanosan alkalmazott ikonok mérete 25x25 és 50x50 px

kozott valtozik.

A tagoldk alakja altaldban kor vagy négyzet. Sokszor latunk azonban példat
arra is, hogy kis méreti nyilakat alkalmaznak tagoloként. Meéretlk

leggyakrabban 5x5 px-t6l 15x15 px-ig terjed.

A hatarolok funkciojukbol adddodan &ltaldban vizszintes, vonalszerii grafikai
elemek. Magassaguk nem igen haladja meg a 15 px-t, leggyakrabban 5-10 px
kozotti ertékre allitjuk be. Szélességiik fligg az oldal tobbi grafikai elemének
szélességétsl, leginkdbb az elosztd vizszintes Kiterjedése korlatozhatja
méretét. A gombok és az elosztd poziciojatél és méretétdl fliggéen
szélességuk maximum 780 px lehet, de gyakoribb a 200-400 px széles

hataroldk alkalmazésa.

A hatterekrél korabban mar elmondtuk, hogy akar az “egész képernyét’ (a
monitor hasznos munkateruletét) lefedheti, aminek a méretét most mar
pontosan meg tudjuk hatarozni: 780x450 px. Ha ennél az értéknél nagyobb
méretli képet illesztink be oldalunkra héattérnek, az 800x600-as
monitorfelbontas mellett ki fog 16gni a monitor lathato feluletérol. Itt kell
megemlitenem ismételten a hattérképek ismétlésének lehet6ségét, amit a
HTML programnyelv biztosit szdmunkra. Alkalmazhatunk 780 px
szélességii és minddssze 2-10 px magassagu csikokat, amelyekkel azt a
hatast érjik el, mintha a hattér egy 6sszefliggé homogén felllet lenne,
kdzben egy sokkal kisebb méretii képet alkalmaztunk megjelenitéséhez,
amelynek betdltesi ideje is révidebb. Ez a jelenség hasonlé a mozaikszeri

hatterek alkalmazéasahoz.
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Csikszerii grafikai elemek hatterekhez

Csikszerii grafikai elem alkalmazasa hattereként®’

Gyakoribb azonban a mozaikszerii hatterek alkalmazéasa, ahol 25x25 px
méretii képektol kezdve elég sokféle hattérrel taldlkozhatunk, akar még
200x200 px méretiiekkel is. Nem torvényszeriiség azonban a négyzetes
Kialakitas, tetszélegesen hasznalhatunk Weblapok hattereinek elkészitéséhez
allitott és fektetett téglalapokat is egyarant. Kiterjedésiket azért érdemes
minél kisebb méretben maximalizalni, mert igy hatékonyan cstkkenthetjik
oldalunk méretét, ezaltal letdltésének idejét is, mikodzben esztétikuma

megmarad.

- A szamlalok grafikai egységének kinézetét gyakran megvélaszthatjuk, de
Kiterjedésliket befolyasolni nem tudjuk. A szamlaldkat ugyanis a szamlalasi
tevékenységet végzo szerver szolgaltatja szamunkra, grafikai egységei onnan

kertilnek meghivésra.

A fent emlitett optimalizalas végrehajtasaval hatasosan csokkenthetjik oldalunk
méretét, betoltését gyorsithatjuk, mivel a rajta alkalmazott grafikai egységek
Kiterjedését a szamitdgépes kornyezet sajatossagaihoz igazitottuk. Nem elhanyagolhatd

az sem, hogy oldalunk ezaltal szeles kérben megjelenithetové valik az altalanosan

7 http://www.striderknives.com
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hasznéalatos hardware elemek beéllitdsainak megfeleléen, ami szintén fontos tényezé az

alkalmazhatdsag valamint az esztétikum szempontjabol.
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2.3. Internet grafika alkalmazasa a gyakorlatban, oldalszerkesztés

Az esztétikum mellett van azonban egy masik szempont is, ami miatt érdemes az
alkalmazasra kerll6 grafikai elemek kiterjedését az altaldnosan hasznalt feltételekhez
igazitani. Alapvet6é dolog ugyanis az, hogy minél nagyobb egy kép kiterjedése, minél
tobb pixelbsl épil fel, annal tobb informéaciot kell az 6t leird képfajlnak tartalmaznia,

tehat merete is annal nagyobb lesz, ennek kdvetkeztében megné letdltésének ideje.

De miért is kell nekink a felhasznélasra kerullé grafikai elemek méretét a
megjelenites eszkdzeinek jellemzoéihez optimalizalnunk, amikor a HTML programnyelv
lehetéséget nyudjt a képek pixeldimenzidjanak szabad paraméterezésére, ill.

valtoztatasara?

Anélkil, hogy mélyebben elmerliinénk a programozési ismeretekben,
vizsgaljunk meg par lehetéséget, amelyeket a HTML programnyelv biztosit szamunkra
Weblapok grafikai 6sszedllitasahoz. Internet grafikai elemeket ugyanis a HTML
programnyelvbe agyazva jelenitjik meg, igy az hatassal van alkalmazéasukra. Ennek
kovetkeztében nem kerulhetjik el, hogy foglalkozzunk fobb jellegzetességeivel is a
grafika szemszogébol. Ha ismerjik a HTML programnyelv nyujtotta alapveto
lehet6ségeket, és alkalmazzuk 6ket, az nagyban elésegitheti munkank eredményessegeét.
Ez egy Ujabb példaja annak, amit kordbban mar emlitettem, hogy egy Web-programozé
sokszor nem nélkilozhet alapveté Internet grafikai tudast egy jol alkalmazhato,
esztétikus Internet oldal elkészitése érdekében, de ugyanezen okokbol a Web-
grafikusnak is tisztdban kell lennie a HTML programnyelv alapveto

torvényszeraségeivel, és lehetségeivel.

Béségesen lathatd ugyanis példa az Interneten arra, hogy egy-egy oldal
Osszeallitasakor a grafikai elemek tévesen ugy kerulnek felhasznalasra, hogy
elkészitésuknél nem veszik figyelembe a szerkesztésbél addédd korlatokat ill.
lehetéségeket. Az oldalszerkesztést megfeleléen alkalmazva Weblapunk hatékonysagat,

ill. eredményességét fokozhatjuk. De nézzik, hogy mik is ezek a tényezok:
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A HTML programnyelv ugyanis lehetdséget biztosit arra, hogy az alkalmazott
képeket hozzarendelt értékekkel paraméterezve mas méretben jelenitsiik meg, mint azok
eredeti mérete (pixeldimenzi6). Ha pl. egy grafikai egység Kiterjedése meghaladja a
monitor beallitasabol adodo felbontas értékét — tehat kilogna a monitor lathatd
teruletér6l — a HTML programnyelv lehetéséget nyujt arra, hogy egy tetszéleges
méretet rendeljiink hozz4, igy az az altalunk beallitott értéknek megfelel6 kiterjedésben

fog megjelenni az oldalon.

Ez a lehet6ség kényelmes, hasznos megoldas, de sokan tévesen hasznaljak fel,
mivel a megjelenitésnél tovabbra is az eredeti képfajl szolgal forraskeént, az kerdil
meghivasra. Felesleges pl. egy kétszer akkora kiterjedésii (800x400 px) képet

0sszehlzva alkalmazni ott, ahol egy fele méretii (400x200 px) van szlkseg.

Azt hiszem, nem kell részleteznem, ez mekkora méretbeli- ezaltal letoltési id6
kilonbséget jelent a két kép esetében, és mindezt feleslegesen, mivel ugyanaz a feladat
adott esetben egy kisebb méretii képfajllal is megoldhatd azonos mindségben. Ezért
érdemes tehat a kivalasztott képet az alkalmazas el6tt elére a felhasznalasi tervnek

megfelelé méretre alakitanunk egy képszerkeszt6 alkalmazas segitségével.

Ennek a dolognak a mésik oldala az, hogy ha egy kép kiterjedése tul kicsi, hiaba
rendellink hozza nagyobb értéket, mert bar a hozzarendelt értéknek megfeleléen fog
megjelenni képernyénkon, minésége pixeles (toredezett) es rossz lesz. Ebben az esetben
is érdemes a képet a felhasznalas elétt egy grafikai szerkeszté programmal a kivant
Kiterjedésre atméretezni, igy bar ténylegesen nem javul a kép mindsége, de

megjelenitéskor simabb lesz.

Egy masik lehetéség, amit a HTML programnyelv nyQjt szdmunkra oldalunk
grafikai szerkezetének 6sszeéallitdsakor az a relativ méretezés és oldalszerkesztés. Ez
azt jelenti, hogy oldalunk méreteit nem pixelben hatdrozzuk meg, hanem a képernyé
fellletéhez viszonyitva szazalékosan adjuk meg, hogy mekkora részt foglaljanak el
beléle. Az ilyen oldalszerkezetek kialakitasdban leginkabb a tablazatok és a frame-k
(keretek) alkalmazésa lehet segitségunkre. A tadblazatok és a keretek ugyanis

pozicionalhatdk a képernyon, és méretik szazalékos aranyban igazithatd lathatd
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fellletéhez. Legnagyobb el6nylik azonban az, hogy az igy létrehozott és kialakitott
vazban’ (oldalszerkezetben) ezt kdvetéen relativ (viszonyitott) pozicionalasu grafikai
elemeket alkalmazhatunk, és a koztik 1évé tereket cellanként és keretenként killénbzo
hatterekkel tolthetjuk fel. Ennek a dolognak két elénye van: elészor is Kis méreti
mozaikszerii  héattérképek alkalmazéasdval csokkenthetjik oldalunk  méretét,
masodsorban pedig ’fuggetlenné tudjuk tenni oldalunkat a monitor felbontasatél’. Ez a
masodik megallapitas természetesen nem teljesen igaz, igy ebben a formaban. Az egész
arrol szol, hogy készulé6 Weboldalunk grafikai elemeinek méreteit kisebb felbontasra
(800x600) optimalizaljuk, szerkezetét pedig — a relativ méretezés és pozicionalas
segitségével — szetcsusztathatora alakitjuk ki, igy az nagyobb felbontasra allitott
monitoron is esztétikusan megjelenithetévé valik. Ehhez azonban a grafikét is az oldal
szerkezetéhez kell igazitanunk, hogy ne (res hézagok maradjanak a két felbontasi
bedllitas kulonbségébsl adddd helyeken. Ezeket a hézagokat rugalmasan alkalmazott
grafikai elemekkel toltjuk fel. Ez a megoldas ill. modszer magas foka kreativitast
igényel, de ha valaki jol alkalmazza, segitseégével elérheti, hogy oldala 2 vagy akér 3
kilonbodzo felbontas mellet is alkalmazhato és esztétikusan legyen, tartalma kitoltse a

felbontasbol adddo hasznos monitorterilet teljes felliletét.



Felbontas

800x600 px

1024x768 px

1280x960 px

Relativ szerkesztésii Weblap

-92-

Normal szerkesztésii Weblap
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Ezt a technikat, egy grafikai elem-, a fejléc alkalmazasan keresztil szemléltetve

mutatom be a kénnyebb megértés kedvéert:

1. 1épés — felveszink egy 3 oszlopbdl &ll6, 1 soros tablazatot az oldal tetején
kdzépre igazitva. Magassagat fejléclink magassagahoz allitjuk be pontosan, ami jelen
esetben 80 px. A két sz&Isé cella szélessegét 50-50%-ra allitjuk be, hogy garantaljak
biztosan minden monitorfelbontas mellett a tablazat az oldal széléig fog terjedni,
kihasznalva ezzel a rendelkezésre all6 munkaterilet teljes szélességét, nem hagyva lres

réseket.

50% 50%

2. lépés — a 800x600-as felbontashoz optimalizalt fejléclink tartalmat gy
alakitjuk ki, hogy az 5 egységre oszthatd legyen. Jobb ill. bal széle a tablazat két szélsé
cellajaba kertl, a jobb oldali jobbra, a bal oldali pedig balra igazitva. A kozépsé
képrészlet természetesen a kozépso cellaba kerll. A kozépso cella szélességét a kozeépsod

képrészlet szélességéhez igazitjuk pixel pontosan, ami jelen példank esetében 536 px.

536 px

«— —

3. 1épés — ahhoz, hogy a tablazatban elhelyezett grafikai elemek kdzott keletkezé
hézagokat kitoltsuk, az erre a célra kialakitott koztes elemeket hattérként allitjuk be a
két széls6 cellaban. Ezeknél az elemeknél semmi mas kritérium nincs, csak annyi, mint
amit mar a hatterekkel kapcsolatban emlitettem, hogy egymaéashoz illeszthet6ek
legyenek, beismételve Kkiegészitsék egymast eés tartalmuk egy folytonos egészet
alkosson. Igy sikeresen dsszekdthetjiik segitségiikkel a két széls6 és a kozépso grafikai
elemet. Ha ezt a képcsikot olyan szinten sikerll kialakitanunk, hogy mindkét oldalon
beilleszthet6 legyen, akkor egy elemet is alkalmazhatunk az el6bb emlitett kettd helyett,

akar ugy is, hogy nem az oldalso cellaknak, hanem az egész tablazatnak illesztjiik be azt
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hattérként. Jelen esetben ez a képcsik a fejlécen szereplé nyilvesszé szaranak egy
részletét és a mogottes hatteret tartalmazza. Fontos, hogy hattérként beismételve — a
nyilvesszé szarat nyujtva — tartalmilag értelmezhet6 és logikus képet eredményezzen, és

jol illeszkedjen a stabil grafikai elemekhez.

lgy végeredményként egy olyan osszetett grafikai egységet kapunk, amely
latszatra homogén egész, ellenben tdbb részbél épil fel. Ennek és a relativ
oldalszerkesztésnek az eredményeként rugalmasan igazodik a monitorfelbontas
valtozasaihoz. (lasd korédbbi tablazat). Ezt a megoldast és technikat alkalmazhatjuk
ezutan oldalunk tobbi grafikai elemére is, bar nem tagadom, megfelel6 kreativitast és
munkaorat kdvetel mind oldalszerkesztés mind grafikai kidolgozas terén egyarant.
Mégis, ugy érzem, megéri a belefektetett id6t és faradtsagot. Segitségével lapunk nem
csak esztétikus, szép és igéenyes lesz, hanem — az altalanosan alkalmazott szamitogépes
kornyezet jellemzoinek ill. beallitdsainak megfeleléen — sokrétien felhasznalhatova is
valik. Es mivel alkalmazésa soran kis méretii képek felhasznalasaval jelentés
munkafellleteket toltink Ki, oldalaink méretét konnyedén az optimalis keretek kdzott
tudjuk tartani. Lapunk ezéltal — a napjainkban altalanosan hasznalt Internet kapcsolatok
jelatviteli sebessége mellett — elfogadhat6 idéintervallumon belul megjelenitheto lesz.

Igy teljesedik ki az Internet grafika alkalmazésa a gyakorlatban.
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V. Befejezés

Fontos kérdes, hogy az informacids tarsadalomba valé atmenet sordn mi lesz a
szamitdgépes képfeldolgozas és grafika szerepe. Igaz-e vajon az a sokak altal emlegetett
hiedelem, hogy a kepi kultira altalanossa valasa a szoveges informaciorogzités (pl.

kényv), azaz a ,,Gutenberg galaxis” végét jelenti?*®

Néhany lenyeges tendencia mar ma is lathato, amelyek erre utalnak, és elébbi

felvetésunket latszanak igazolni:

- Arra mar nem szeretnék részleteiben ismét visszatérni, amit kordbban

emlitettem: ,,egy kép tobbet ér ezer szénal”;
- &ltalanossa valik az ember-gép kapcsolat (TV, telefon, szamitégép stb.);

- a multimédias, haldzati kapcsolat létesitésére alkalmas technikai eszkdzok
integracidja varhatoan felgyorsul (eszkozintegracio) alkalmazasuk szeéles

kdrben elterjedtté valik (informécids globalizécio);

- az Internet altalanos alkalmazasaval gyorsan terjed a multimédias halozati

ismeretszerzés (On-line kdnyvtarak és lexikonok);

- elkeépzelhets, hogy az internetes E-mail szolgaltatas teljesen feleslegessé
teszi a levelezést hagyomanyos formajaban, és igy akar a Posta intézményét
is veszelyeztetheti. (A Posta feladata — a levéltovabbitas funkcionalis
szerepének elvesztésével — csomagkuldésre koncentralédna csupan, ezen a
téren pedig aligha vehetné fel a versenyt a csomagkuldé szolgalatok
hadaval). E-mail pedig manapsadg mar akar mobiltelefonrdl is kiildhet6 éppen
az eszkozintegracionak koszonhetéen. De ugyanilyen hatassal van az SMS,

és a manapsag el6szeretettel alkalmazott multimédias MMS kildés is;

- Megjosolhatd azonban, hogy a mozgokép rogzitesere és valds ideju
tovabbitasara alkalmas mobil multimédids info-kommunikécids eszkdzok

fejlodesével és széleskori elterjedésével egy teljesen forradalmi, Uj szakasz

8 Budai A.: A szamitogépes grafika
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kezdodik a globalis informacios és kommunikacios rendszerekben, igy az

Internet torténelmében is;

- aszabvanyositas tendenciaja er6sodik.

Egyes jovokutatok szerint evtizedeken belul kialakul a dinamikus informacios
kdzeg, amely egységes felhasznaldi kornyezetet biztosit a hdztartasoktdl az irodakig a
kilonbdz6 informaciok megjelenitésére, tarolasara, tovabbitasara, és helyettesiti az

informéciok papiron megjelené vagy sugarzott valtozatait.

1. A technikai fejlédés hatdsa az Internet grafikara

Informaciotovabbitas és kommunikacid, ezek egymashoz igencsak kdzelalld
fogalmak, legf6képpen manapsag, amikor a technika 0j vivmanyai az
informéciotovabbitasnak Gjabb és Gjabb csatornait nyitjadk meg szdmunkra, ezaltal tértol

és idotol fuggetlenné téve az emberi kommunikaciot.

Ez idaig az informacio atadasban létezett a személyes valdsideji szébeli kdzlés,
amely kiegészilt a metakommunikécio elemeivel. Létezett emellett az iras is, amely
szintén kozvetité 'kdzeget’ jelentett gondolataink atadasara, de immar kibovitette a tér
korlat6z6 hatasaibol adodo lehetoségeket, igaz az idotol erésen fliggéve valt (pl.

levélkildés esetében a kézbesitési ido).

Ezt kdvetéen megjelent a telefon, a fax, amelyek Ujabb jelentés lendiiletet adtak
a kommunikacionak térbeli kiterjedéseében, és megoldottdk az egymastol tavol esé
pontok kozotti valdsidejii kommunikaciot. Ellenben tovabbra sem lett teljes mértékig

helytdl fliggetlen, és sokaig csak szobeli és irdsos informéacidtovabbitast tett lehetové.

Majd megjelent a digitalizacid, a szamitogépek, és kialakultak a nagy jelatviteli
digitadlis  halézatok is. Segitségiikkel a szamitdégépek is a valdsideji
informéacidtovabbitds eszkdzeivé valhattak. A leglényegesebb azonban az, hogy
lehetség nyilott segitségiikkel a valds idejii képtovabbitasra a hang és az irott anyagok
tovabbitasa mellett. A tér dimenzidja pedig nem csak hogy szélesedett, de globalissa is
valt. Ezaltal a tér, mint befolyasol6 tényez6 az idé6hdz hasonldan szinte jelent6ségét

veszitette az informaciotovabbitas és a kommunikacio terén.
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Azaz még nem teljesen, hiszen sokdig ezek az eszkzok helyhez kotottek
maradtak (vonalas telefon, asztali szdmitdgép stb.). Nagy elérelépést jelentett a
multimédias informaciotovabbitd ’kozeg’ az Internet hal6zat megjelenése, valamint az
Internet kapcsolat Iétesitésére alkalmas hordozhaté mobil eszkézok (Lap-Top-ok, Palm-
Top-ok, Notebook-ok, PDA-k, mobil telefonok) elterjedése. Igazabol ezen eszkdzok
azok, amelyek ténylegesen fuggetleniteni tudtdk a kommunikaciét a tértol.
Segitségikkel megval6sulhat foldink két tavoli pontja kdzott a valos idejii kép és

hangtovabbitas, tehat kiteljesedik a kommunikéacié fogalma.

PDA (Personal Digital Assistant) - Tenyérszamitogép

Ezen eszkdzok fejlédése ma is rohamos Utemben halad, a fejlesztési iranyoknal
— ami jovojuket nagymertékben meghatarozza — egy jelent6s tendenciat figyelhetiink
meg, ez pedig az eszkdzintegracio. Az eszkozintegracio azt jelenti, hogy kulénb6zé
feladatok ellatasara eddig kulon eszkozoket alkalmaztunk, manapsag azonban mar egy
Internet kapcsolat létesitésére alkalmas mobil multimédids eszkdzzel gyakran
jatszhatunk, készithetiink és nézhetiink képeket, videofelvételeket, hallgathatunk zenét,
rogzithettink hangfelvételeket. Kildhetiink roluk SMS ill. MMS Uizeneteket, valamint E-
mail-t is. Természetesen telefondlhatunk rajta, olvashatunk segitségével digitalis
konyveket és halozatrol letoltott elektronikus ujsadgokat, de hasznalhatjuk elektronikus
szotarként, csakigy, mint ébresztéoraként. Digitalis térképpel és beépitett GPS-el akar
navigacids berendezésként is mitkddhetnek. Projektorhoz csatlakoztatva eredményesen
alkalmazhatjuk ezen eszkdzoket prezentaciok megtartasara is. A jovoben a jelatviteli
sebességek novekedesével és a készilékek fejlodésével valdszinileg a video-telefon

funkcio is széles korben elterjedté valik majd.
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Jelenlegi témank szempontjabdl vizsgélva ez a rohamos eszkozfejlodes az
Internet tovabbi fejlédési iranyara gyakorolt hatdsa miatt kap fontos szerepet.
Hazudnénk, ha azt mondanank, hogy ebben a valtozo, vizualisan orientalt kdrnyezetben
kisebb jelent6séget fog kapni az Internet és az Internet grafika. Valosziniileg ebben az
Uj technikai kdrnyezetben is fontos szereplk lesz, egy azonban biztos, hogy Iényegesen

mas-, médosult forméaban.

2. Az Internet grafika valtozasai, jovéje

Elmondhatjuk tehat, hogy az Internet — ezéltal az Internet grafika — jovojét
valdsziniileg a megjelenités technikai kornyezetének tulajdonsagai és valtozasa, tehat az
Uj mobil multimédias eszkdzok jellemzéi fogjak meghatarozni. Egy mindenesetre
biztos, hogy jelentés befolyassal lesznek alakulasukra, mivel meg kell felelniiik ezen

kdrnyezet elvarasainak.

Hogy pontosan mit is varhatunk, azt senki sem tudja, senki sem tudhatja. Azt
azonban megjosolhatjuk, hogy a mobil eszkdzokhoz alkalmazott haldzati kapcsolati
formak jelatvitelei sebességébol kifolyolag még sokaig jelentés szerepet fog kapni a
letoltésre kerllé oldalak meéretének optimalizdlasa. Ezt mindenféleképpen meg kell
tennlink az alkalmazhatdsag megorzése és a megjelenitési idé megfelelé korlatok kdzott
tartasa miatt. Ahogyan errél mar az elé6zéekben bévebben szot ejtettiink: ez csak ugy
érhetd el, ha a grafikai elemek méretét jelentésen csokkentjiik valamint tulajdonsagaikat
az Internet és a megjelenités eszkdzeinek jellemzoihez igazitjuk. Mivel varhatéan az
Internet igazodni fog ezen Uj eszkdzOkhoz, igy sziiksegszeriien az Internet grafikai
elemeknek is alkalmazkodniuk kell majd az Gj kérnyezethez. Kiterjedésiik varhatoan
kisebb lesz, meretlik csokkenni fog. Az Uj-, jobb minéségi LCD (folyadékkristalyos)
kijelz6kdn azonban sokkal részletgazdagabb megjelenitésre van lehetéség, igy egyre
inkabb igény lesz majd az aprébb részleteket is magukba foglalo részletgazdagabb

(nagyobb felbontésu) képek alkalmazasara.

Evek Ota a miniatiirizalas hihetetlen versenye zajlik a szemiink lattara.
Egyértelmti feladat tehat, hogy alkalmazéasra keriilé grafikainkat is hozza Kkell

igazitanunk ezekhez a feltételekhez. De meddig is tarthat ez a folyamat? Véleményem
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szerint ez a tudatos méretcsokkentés elébb be fog fejezédni, mint amennyi lehetéséget
még a technika magaban rejt, mert végiil az eszk6zok alapvet6 funkcidikat nem lesznek
képesek megfelel6 szinvonalon ellatni. Ezt a hatart pedig a legkisebb kezelhet6 méret,
és az emberi érzékelés korlatai fogjak megszabni, hiszen alkalmazasi targyaink mindig
is az emberi test élettani tulajdonsagaihoz mérten keriltek kialakitasra, ez volt az
alapmercéje kornyezetiink formalasanak. Zarasként talan Szlkratész Okori gorog
filoz6fus mondasat idézhetném, mert ugy latszik 6rok igazsag marad, barmekkora
utemi legyen is az elérehaladas, barmekkora legyen is a fejlédés mértéke, egyvalami

soha nem valtozik: ,,Mindennek alapveté mértéke az Ember” marad.
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